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O Que é e Como Funcionard a Jornada Matematica
Apresentagdo

As atividades deste caderno ndo devem ser consideradas como mera lista de exercicios ou
problemas, cujo objetivo seja simplesmente o uso de técnicas automatizadas, transformadas
em rotinas.

S&o apresentacdes de propostas, com situacdes-problema que tenham por finalidade
contextuar significados, a fim de que o aluno possa aplicd-los em no¢des por ele j&
apreendidas, ou ainda em seu pleno desenvolvimento, e até mesmo ao decorrer do dia a dia.
As sugestoes distribuidas durante as atividades demonstram aspectos importantes dos
conteUdos previstos para as séries iniciais do Ensino Fundamental, estando, portanto, em nivel
propicio para o trabalho com alunos da 4 série/5° ano.

O papel do professor é item principal para essa realizacdo, seja em ordenacdo, reducdo
ou ampliagdo de atividades sugeridas; seja em selegcéo ou elaborag¢do de novos problemas
ou exercicios; seja em adequacdo de propostas a classe; seja no fato de respeitar o ritmo
individual de cada aluno.

Para o desenvolvimento das situacgdes sugeridas por este material, é importante que as
“regras do jogo” fiqguem bastante claras para os alunos ao inicio de cada uma, e que lhes
seja enfatizado o valor de trabalhos coletivos e as possibilidades de crescimento para todos
os elementos do grupo, quando estes se propuserem a alcangar o mesmo objetivo; no caso,
a resolu¢do de problemas, utilizados como meio para discussées elucidativas, socializacdo,
adaptacgéio e intersecdo de ideias, respeito pelo companheiro, enfim, abrangéncia total do

espirito colaborativo.

Em sintese, as atividades propostas neste material tém por objetivos:

* apresentar contextos para aplicagdo ou desenvolvimento de no¢des e procedimentos
matematicos referentes aos blocos de conteddos: nUmeros e operagdes; espaco e forma;
grandezas e medidas, e tratamento da informagdo;

* valorizar o trabalho colaborativo como forma de aprender e ensinar nog¢des e
procedimentos matematicos;

* valorizar o trabalho coletivo como forma de favorecer interpretacdes diversificadas de
situagdes-problema desafiadoras e, também, como forma de elaborar estratégias para
resolugdes;

* desenvolver nos alunos capacidade investigativa assim como perseveranca na busca de

resultados, com a valorizacdo do uso de estratégias que verifiquem e controlem resultados.
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Além disso, esta proposta de trabalho tem por finalidade criar condi¢ées para que o aluno:

* reconhega que pode haver diferentes formas de resolugéio para uma mesma situagdo-
problema e, assim, as identifique apds efetuar comprovagdes;

* valorize o uso da linguagem matemdtica para expressar-se com clareza, precisdo e
concisdo;

* leia e interprete situacdes-problema apresentadas por diferentes tipos de texto, como
tabelas, esquemas e grdficos;

e familiarize-se com situagdes-problema apresentadas por meio de questdes de miltipla

escolha.
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Estratégias Para O Desenvolvimento das Atividades
Jornada de Matemadatica

Sequéncia a Ser Seguida Pelo Professor Responsavel:

Organizagéio da Geral:

* Separar os alunos em grupos de cinco elementos.

* Entregar a cada aluno uma ou duas folhas contendo todos os itens da proposta a ser
trabalhada. Folhas entregues pelo professor ou por elemento do préprio grupo.

* Avisar que algumas atividades poderdo ndo exigir, obrigatoriamente, as quatro operagdes
matematicas bdsicas.

* Na atividade IV o trabalho serd individual, apesar de alunos colocados em grupos.

* Haverd tempo determinado para a resolugéo de cada atividade proposta, entre 15 e 30
minutos, ou outro, se necessdrio for. Exemplo: 10 minutos para cada problema, se forem 3
na mesma folha entregue, como nas atividades VII, VIl e XI.

* Acompanhar discussdes; observar encaminhamento e compreensdo de regras e enunciados,
assim como socializag@o manifestada entre alunos.

* Findo o tempo para todo o trabalho, recolher as folhas com os encaminhamentos e solugdo
registrados.

* Sortear um aluno de cada grupo, em igual nimero da quantidade de propostas
trabalhadas pela classe, e mais um aluno que a apresente a classe. Por exemplo: se forem
3 problemas, sortear 3 grupos e, de dentro dele, sortear um aluno para apresentar a
classe todo o caminho percorrido até chegar & solucdo final da situagdo trabalhada.

* Se forem 8 exercicios, dar 2 a cada elemento do grupo, para serem discutidos e resolvidos
e, quando ocorrer a apresentagdio, sortear um exercicio para um elemento do grupo
e outro para o lider apresentar. O lider ndo recebe exercicios: apenas participa das
discussGes e apresenta um dos exercicios trabalhados pelo grupo.

* Havendo necessidade, dar oportunidade para outros grupos exporem diferentes caminhos
para aquele mesmo resultado, criando oportunidade de nova organizagdo de pensamento
para os alunos, a fim de que eles possam formular novas questdes.

* Anotar na lousa dados importantes, surgidos durante as apresentagdes, para orientar
avaliagcdo e fechamento do trabalho feito pela classe toda.

* Concluir a atividade, discutindo e comparando apresentagdes e resolvendo duvidas,
propondo questdes diversas, apontando outras estratégias para determinada proposta,

dando oportunidade de os alunos também se manifestarem a respeito desses pontos.
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Organizagéio do Trabalho:

Cada grupo lerd, analisard, interpretard, descobrird regularidades, completard espagos,
discutird caracteristicas de jogos, sequéncias ou situagdes-problemas a ele entregues,
buscando solu¢des a cada um.

E importante deixar registrado todo o caminho percorrido até chegar & solucio final:
cdleulos, esquemas, diagramas, desenhos, figuras, tabelas ou outra representacdo &
escolha, explicitando e justificando as estratégias utilizadas.

Cada elemento do grupo deverd ter registrados em sua folha de papel esses caminhos e
as solu¢des encontradas, dentro do tempo determinado pelo professor.

Os alunos devolvem as folhas com todo o encaminhamento e a solucéio da proposta
resolvidos.

O aluno sorteado para cada grupo expord a classe todo o caminho percorrido,
determinando as estratégias escolhidas para resolver a atividade proposta.

Alunos de outros grupos poderdo lancar perguntas ao expositor, sobre a apresentag¢do do
desenvolvimento da atividade proposta, ao que ele deverd justificar.

Alunos de grupos ndo sorteados podem levantar outras estratégias para solucionar a
mesma situagdo-problema.

Os alunos devem experimentar esses encaminhamentos diferentes, propostos por outros
grupos, para uma situagdo-problema com a mesma estrutura.

Atividades IV, VIl e IX: cada aluno resolve suas duas questdes, por escrito, individualmente,
sem comunicacdio e sem auxilio do lider ou do professor, e entrega o papel ao lider.
Atividades IV, VIl e IX: o grupo todo analisa, avalia e corrige, se for o caso, cada uma
das questdes, de acordo com critérios estipulados pelo lider.

Atividades IV, VIl e IX: cada aluno deverd compreender todas as questdes, pois um serd
sorteado para expor o trabalho a classe.

Atividades IV, VIl e IX: o professor recolhe todas as folhas, mas n&o as avalia e nem faz
colocacdes a respeito de acertos e erros.

Atividades IV, VIl e IX: avaliagcéo elaborada para outro dia, com sorteio de perguntas:
uma para um elemento do grupo e outra para o lider daquele mesmo grupo. Eles deverdo
colocar & classe seu encaminhamento, que poderd ndo ser aquele entregue ao professor,
mas que deverd estar correto.

Os alunos, em grupo, poderdo criar, sob a orientagdo do professor, atividades semelhantes
aquelas trabalhadas, para serem resolvidas pelos seus colegas, também em grupos, dentro
do mesmo esquema de trabalho. Exemplo: nas atividades V e X, esse trabalho é bem

possivel, com sequéncias légicas e situacdes-problema simples.




Pontuagoes:

* Trés pontos por problema correto, entregue em folha de papel.

* Na atividade lll: trés pontos para o problema 1 — um ponto para cada subitem; quatro
pontos para o problema 2- um ponto para cada subitem; trés pontos para o problema 3 —
um sé item.

*  Um ponto pela exposi¢do correta, feita pelo aluno sorteado, em nome do grupo.

* Um ponto a outro grupo, ndo sorteado, se apresentar outra maneira correta de resolucdo
para aquela mesma situacdo-problema.

* Na atividade IV: um ponto para cada resposta correta, na folha entregue; dois pontos se
cada um dos alunos sorteados expds corretamente.

* Na atividade V: um ponto para cada sequéncia légica correta, na folha entregue; dois
pontos para uma sequéncia criada pelos alunos, desde que apresentem solugdo Unica,
possivel, e esteja correta, em folha de papel.

* Na atividade X: um ponto para cada problema resolvido corretamente na folha; um ponto
para a explicacdo correta feita pelo aluno sorteado; um ponto para o grupo que formulou
corretamente o problema, dentro do que foi especificado pelo professor.

* Na atividade Xl: dois pontos para cada problema resolvido corretamente; um ponto para

a apresentacdo correta, feita pelo aluno sorteado.
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ATIVIDADE 1 SiEieiant e e e R e Rt

Problemas Ndo Convencionais

Habilidades

leitura e interpretacdo de textos, observacdo de regularidades e generalizacdo.

Problemas a serem propostos:

Problema 1 — A corrida do ouro...

Carlos, Zeca, Jodo, Felipe e Luisa apostaram uma corrida. Analise as informagdes abaixo:
* Luisa chegou depois de Carlos.

* Zeca e Jodo chegaram ao mesmo tempo.

* Felipe chegou antes de Carlos.

* Nado houve empate no primeiro lugar.

Quem ganhou a corrida?

Problema 2 — Um triangulo cheio de historias...

O trigngulo abaixo é famoso por suas propriedades. Chama-se triéingulo de Pascal, em

homenagem ao matemdtico que descobriu relagdes importantes entre os nimeros que o compdem.

Vocé pode descobrir algumas dessas propriedades, respondendo ds seguintes questoes:
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e Complete a Ultima linha do triéngulo.

* Calcule a soma dos nimeros escritos em cada uma das linhas do tridngulo. O que vocé
observou?

* Calcule a soma dos nimeros destacados em verde-claro e, em seguida, localize a soma
desses nimeros no triéingulo. Essa propriedade vale para outros nimeros desse tridingulo?

* Sem fazer os cdlculos, escreva qual é a soma dos nimeros escritos nos quadrinhos verde-escuros.

Problema 3 - Que movimento nesse elevador!

O elevador de um hospital sobe alguns andares para recolher 2 pacientes, que pedem para
descer 5 andares. Quando os 2 pacientes saem do elevador, o ascensorista vé no painel que
hd& uma nova chamada. Entdo, ele sobe 3 andares e chega ao 6° andar do hospital. Em que

andar estavam os 2 pacientes?

Respostas/Comentdrios:

A andlise e a discussdo que serdo feitas durante o encerramento da atividade devem levar os
alunos & reflexdo sobre importdncia da leitura atenta e da interpretagdo correta do enunciado
do problema para se obter uma resposta certa. A esse respeito, deve-se ajudar o aluno a
perceber a necessidade de distinguir os dados que sdo essenciais para a resolugcdo do problema
daqueles que, embora sejam importantes para compor o contexto, ndo deverdo ser utilizados,
ou ndo serdo necessdrios, durante a elabora¢do da estratégia para a solugdo.

Os problemas propostos nesta atividade podem auxiliar o professor a promover essa discussdo.

Problema 1

Felipe ganhou a corrida.

Problema 2

Com a discussdo deste problema, pode-se auxiliar os alunos a perceber a lei de formagdo do
tringulo de Pascal e as diversas propriedades desse triéingulo. Para completar a ¢ltima linha,
é necessdrio que os alunos observem que os nimeros escritos nas extremidades das linhas séo
sempre 1 e que a soma dos nimeros escritos em dois quadrinhos consecutivos de uma linha é o

numero escrito no quadrinho desenhado logo abaixo deles dois. Por exemplo,

20| 15 10| 5

35 15




sendo 20 + 15 =35e 10 + 5 = 15. Assim, os nimeros que deverdo ser escritos na Gltima
linha serdo: 1, 11, 55, 165, 330, 462, 462, 330, 165, 55, 11, 1.

Para o segundo item, os alunos deverdo perceber que a soma dos nimeros de uma linha
sempre serd o dobro da soma dos nimeros escritos na linha superior. Respondendo ao terceiro
item, perceberdo que a soma dos nUmeros destacados em verde-escuro é igual a 56, que estd
escrito na linha inferior, no quadrinho vizinho ao do maior nimero destacado em verde-escuro.
Incentive os alunos a buscar outras sequéncias de nimeros no tridngulo de Pascal, para as
quais essa propriedade é vdlida.

Finalmente, tendo observado essa propriedade e preenchido a Ultima linha do tridngulo, hd
todos os elementos para se determinar, sem efetuar cdlculos, a soma dos niUmeros escritos nos
quadrinhos destacados em verde-claro, que é 55.

Apds essas consideragdes, pode-se, dependendo do interesse da classe, incentivar os alunos a

observar a simetria presente no tridngulo de Pascal.

Problema 3
Para a resolucdo deste problema, uma possivel estratégia seria a utilizacdo de um diagrama.

Por exemplo:

desce 5

andares
2 pacientes oo geccccccan-

sobe 3

Assim, é possivel concluir que os dois pacientes estavam no 8° andar do hospital.
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ATIVIDADE 2 B EEEE SRS ESES- S EEE-EEEECEECE S EEEESCEE-oECCE
Jogos

ConteUdos envolvidos

organizag¢do de dados - légica.

Habilidades

leitura e interpretacdo de tabelas; formulagéio de hipéteses e validacdo.

Jogos a serem propostos:

Jogo 1 - O famoso Sudoku...

O Sudoku foi inventado no século XVIII por um suico chamado Euler.

Primeira parte: Trata-se de um retdngulo grande composto de 6 retdngulos médios.

Por sua vez, cada retdngulo médio é composto por 6 reténgulos menores. Assim, no reténgulo
grande, cada linha, horizontal, é formada por 6 reténgulos pequenos e cada coluna, vertical,

também é formada por 6 reténgulos pequenos.

Reténgulo pequeno:

Retdngulo médio:

e e ===
e e ===

Neste jogo, vocé deve preencher os espacos vazios, de tal forma que

* cada linha contenha algarismos de 1 a 6, sem repetir;

* cada coluna contenha algarismos de 1 a 6, sem repetir;

* cada reténgulo médio contenha algarismos de 1 a 6, sem repetir.

Sugestdo: Localize o nimero que aparece mais vezes e estude todas as posicdes possiveis

para esse nUmero, obedecendo as regras do jogo.



o2 103 5 4 4
"""""" s s b
5 3
""" R
e
"""""" Pe 14 | 2 11 1

Segunda parte: Utilize as mesmas estratégias para completar o Sudoku abaixo, com

algarismos de 1 a 9.

1o |7 42l s
isielsiofal foia
“““
A CEE
S
T CINE E)
P T

Jogo 2 — Jogo de légica

Ana, Beatriz e Ciro sdo alunos do 4° ano e estavam curiosos para saber quem tirou a melhor
nota nas provas finais, comparando trés disciplinas. Em vez de dizer as notas, a professora
deu algumas pistas para que eles mesmos descobrissem quem era o melhor em Portugués, em
Matemdatica e em Geografia.

Considere as pistas seguintes para completar a tabela. Para cada aluno, deve haver S (sim)
em apenas uma das disciplinas e S (sim) em apenas uma das notas. A primeira pista j& estd
registrada na tabela. Tente descobrir quem é o melhor em cada uma dessas disciplinas e que

nota tirou.
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Pistas:

Ana tirou nota maior do que 90, mas essa nota ndo corresponde & prova de Portugués.

Beatriz obteve uma nota menor do que a de Ciro.

Ciro ndo foi classificado em Matemdtica.

O melhor em Matemdtica teve nota 90.

O aluno que tirou a maior nota é o melhor em Geografia.

port | mat | geo | 90 95 100
Ana N N
Beatriz
Ciro

De acordo com os dados da tabela acima, complete:

Nome Disciplina Nota
Ana
Beatriz
Ciro
Respostas/Comentdrios:
Jogo 1: Solugoes
6 1 2 3 5 4 4§
""" T RV R IR B B
5 0 1 16 4 12 403
""" 7R R R BT R e
2 o5 6 1 3 i 4
""" 3 L6 | o4 | 2 1 1 i s
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B Y e ey e e L

B et e e e

Jogo 2: Solugdo

100

95

90

geo

mat

port

Ana

Beatriz

Ciro

(o]
-
)
Z
o
O] O | v
— | o | o
(o]
£
°
‘O
2
Dcw
< | 5| &
ARA RS
— m o))
wveu
— —
o S| 5
Ol =| a
)
S
)
zZ
N
=
o] o
nw.w
<| | U
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ATIVIDADE 3 TR TR ENEs . EEs-EEEEm-EE R EEEES RS oEE
Resolvendo Problemas

ConteUdos envolvidos

operacgdes com nimeros naturais; proporcionalidade.

Habilidades

leitura e interpretacdo de textos; cdlculos e aplica¢do de conceitos.

Problemas a serem propostos:

Problema 1 - Um tigre, dois tigres, trés tigres...

Procurando na internet, o Zeca descobriu que:

* O maior tigre encontrado até hoje foi um tigre-da-sibéria com 2,60 metros de
comprimento e 320 quilos de peso.
* Um Unico tigre pode puxar um bufalo-indiano que pesa cerca de 900 quilos. Para

locomover um peso téio grande, seriam necessdrios cerca de 14 homens fortes.
Fonte: www.saudeanimal.com.br /tigre.htm - acesso em 24.05.2008

Leia atentamente as informagdes que o Zeca obteve sobre os tigres para responder as
seguintes questdes:
a) Quantos quilos poderiam ser puxados por dois tigres, de uma sé vez? E por quatro?
b) Quantos homens fortes seriam necessdrios para locomover trés bufalos-indianos?

c¢) Quantos homens fortes seriam necessdarios para locomover 5.400 quilos?

Problema 2 — Oba! Férias!

Carlos quer alugar uma bicicleta durante o periodo de férias. O prego cobrado pela loja Sol
e Mar é de 4 reais por hora, e mais uma taxa fixa de 12 reais. Para fazer uma estimativa de

quanto iria gastar, Carlos construiv uma tabela como esta:



Tempo Valor do Aluguel
1 hora 1 x 4 reais + 12 reais = 16 reais
2 horas 2 x 4 reais + 12 reais = 20 reais
3 horas
4 horas
5 horas

a) Complete a tabela.

b) Qual seria o aluguel da bicicleta por 10 horas? E por 20 horas?

c) E verdade que, quando dobra o nimero de horas do aluguel, o valor a ser pago também
dobra? Explique.

d) Se Carlos tiver 40 reais, ele poderd alugar uma bicicleta por quantas horas, no méximo?

Problema 3 - Trocando o troco...

Dona Julia foi ao agougue e fez uma compra de R$16,60. Ela havia levado uma nota de
R$20,00 e alguns trocados: duas moedas de R$1,00; trés moedas de R$0,50 e mais duas
moedas de R$0,10.

O agougueiro sé tinha notas de R$10,00 e R$5,00.

Além da nota de R$20,00, que importéncia, em moedas, Dona Jilia poderia dar ao
acougueiro, para facilitar o troco?

Explique.

Respostas/Comentdrios:
Fale com os alunos sobre a importdncia da leitura cuidadosa e da selegéo dos dados

essenciais para a solu¢do do problema.

Problema 1

Este problema traz informagdes sobre o tamanho e o peso do tigre, com o propédsito

de “situar” o aluno, agugar sua curiosidade — ndo é um simples tigre: é “o maior tigre
encontrado”. Essas informacdes néo serdo utilizadas no processo de resolucdio, mas séo
importantes, e o aluno perceberd isso. Para resolver, o aluno trabalhard com a ideia

de proporcionalidade — dado essencial para a construgéo de novas nogdes, podendo,
posteriormente, ser utilizado em esquemas. Por exemplo, para o primeiro item, um esquema

possivel seria:
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1 tigre —» 1 bufalo —» 900 kg —» 14 homens fortes.

2 HGres — veveveeeeeseeneens 1.800 kg

4 Higres — b .eeeeeeveerrrenennnne 3.600 kg

Assim, 2 tigres poderiam puxar cerca de 1.800 kg e 4 tigres, cerca de 3.600 kg.

Para o segundo item, seguindo o mesmo esquema, o aluno teria:

1 bOfalo —» 14 homens fortes

3 bifalos —» 3 x 14 = 42 homens fortes

E, finalmente, para o terceiro item, uma estratégia seria considerar que: se 1 bufalo pesa

cerca de 900 kg, entdo, 5.400 kg correspondem ao peso de 6 bufalos, pois: 5.400 : 200 = 6.

Se para puxar 1 bifalo sdo necessdrios 14 homens fortes, entdo, para puxar 6 bufalos,

seriam necessdrios 6 x 14 = 84 homens fortes.

Problema 2

a)

Tempo Valor do Aluguel

1 hora 1 x 4 reais + 12 reais = 16 reais
2 horas 2 x 4 reais + 12 reais = 20 reais
3 horas 3 x 4 reais + 12 reais = 24 reais
4 horas 4 x 4 reais + 12 reais = 28 reais
5 horas 5 x 4 reais + 12 reais = 32 reais

b) 10 x 4 reais + 12 reais = 52 reais; 20 x 4 reais + 12 reais = 92 reais.

<)

Compare os problemas 1 e 2, a fim de auxiliar os alunos na observacdo de que, no
primeiro, quando dobra o nimero dos tigres, o peso que eles podem puxar também dobra.
Da mesma forma, quando triplica o nimero de bufalos, também triplica a quantidade de
homens fortes necessdrios para puxar os animais. Essa proporcionalidade — nogéo que estd
sendo construida pelo aluno — ndo estd presente no problema 2 e a observagdo da tabela

do item a) pode auxiliar o aluno a perceber isso:

Tempo Valor do Aluguel
1 hora 1 x 4 reais + 12 reais = 16 reais
2 horas 2 x 4 reais + 12 reais = 20 reais




d) 7 horas.

Problema 3

Dona Jilia deve pagar R$16,60 com uma nota de R$20,00 e deve receber R$3,40 de troco.

O agougueiro tem apenas notas de R$5,00 e R$10,00. Ele pode dar como troco uma nota de
R$5,00, ou seja, R$ 1,60 a mais do que os R$ 3,40 que deveria dar & Dona Jilia. Assim, se o
agougueiro der o troco de R$5,00, Dona Julia deve lhe dar a diferenca:

R$5,00 — R$3,40 = R$1,60. A discussdo sobre este problema pode ser uma oportunidade

para os alunos perceberem que
20,00 - 16,60 = 3,40 — (20,00 + 1,60) — 16,60 = 3,40 + 1,60 = 5,00.

Assim, Dona J0lia poderia dar: 20 reais + 1 moeda de 1 real + 1T moeda de 50 centavos + 1

moeda de 10 centavos e, assim, receber os 5 reais de troco, pois os R$3,40 que deveria receber,

acrescidos de R$1,60 que ela deu a mais em moedas, correspondem ao valor dos 5 reais do troco.
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ATIVIDADE 4 eifiStaimaiuns [ el iE R SRR M RN
Questoes Sobre NOmeros e Opera¢coes em Forma

de ltens de MJltipla Escolha

Conteudos envolvidos

nimeros e operagdes

Habilidades

leitura e interpretagdo de textos, aplicagdo de conceitos e propriedades.

Questoes de multipla escolha a serem propostas

1. Ao comprar dois livros, Paulo pagou com duas notas de R$20,00 e recebeu de troco duas
notas de R$1,00, trés moedas de R$0,25, duas moedas de R$0,05 (cinco centavos) e mais
trés moedas de R$0,01 (um centavo). Como o preco de cada livro era o mesmo, pode-se
afirmar que cada livro custava
a) R$ 18,61
b) R$ 18,56
c) R$ 18,47
d)R$ 17,72

2. A professora Ana fez a seguinte divisGo na lousa e, sem que seus alunos vissem, apagou

alguns algarismos:

s 8 W1 4

o 4 Mle 2

Os quadrinhos escuros representam os algarismos apagados. Ela informou a seus alunos
que o resto é o maior possivel e propds a eles que descobrissem o dividendo. Os alunos
que acertaram responderam que o dividendo é

a) 149

b) 880

c) 881

d) 889



3. Veja o reté@ngulo composto de tridngulos:

Um ndmero que indica a relag¢do entre a parte pintada do reténgulo e seu todo é
3 2 7
A b= 9=  dZ
8 7 3 2
4. A respeito do nimero 3.758 assinale a Unica alternativa que é falsa.
a) Esse nimero tem 37 centenas.
b) O algarismo que ocupa a ordem das centenas é o 7.

c) Esse nUmero tem apenas 5 dezenas.

d) O algarismo que ocupa a ordem das unidades de milhar é o 3.

5. Um dnibus saiu do ponto inicial com alguns passageiros. No primeiro ponto, apds o inicial,
subiram 10 passageiros e desceram 6. No ponto seguinte, subiram mais 4 e desceram 14.
No terceiro, subiram 5 passageiros e ndo desceu nenhum. Podemos dizer que, ao sair do
terceiro ponto, o dnibus tinha
a) 1 passageiro a menos do que tinha quando saiu do ponto inicial.

b) 2 passageiros a menos do que tinha quando saiv do ponto inicial.
c) 1 passageiro a mais do que tinha quando saiu do ponto inicial.

d) 2 passageiros a mais do que tinha quando saiu do ponto inicial.

6. Henrique tinha certa quantia de dinheiro, comprou uma televiséo por R$517,00 e ficou com
R$129,00. A quantia que Henrique possuia antes de comprar a televisdo era
a) R$388,00
b) R$398,00
c) R$536,00
d) R$646,00

7. Carlos e Dario sdo vendedores em uma loja e ganham comissdes sobre suas vendas. Carlos
recebeu R$1.816,00 de comissdes. Se Dario tivesse recebido R$360,00 a menos, teria
recebido a metade do que recebeu Carlos. A diferenca entre as comissdes recebidas por

Carlos e Dario é



a) R$1.286,00
b) R$1.186,00
c) R$548,00
d) R$458,00

8. A professora passou, como dever de casa, um problema em que aparecia o nimero 3.054.
Juca, que é muito distraido, copiou errado, trocando o algarismo O pelo algarismo 8.
Qual foi a modificagéio que aconteceu com o nimero copiado errado?
(a)Ficou multiplicado por 8.
(b)Ficou aumentado de 8 unidades.
(c) Ficou aumentado de 80 unidades.

(d)Ficou aumentado de 800 unidades.

Respostas/Comentdrios:

Ao discutir os problemas apresentados, faga comentdrios sobre cada uma das alternativas,
para que os alunos cultivem o hdbito de analisar as respostas disponiveis a fim de identificar a
Unica adequada & questdo que foi proposta.

a) Prego de cada livro: R$18,56. Alternativa correta: (b)

b) 881. Alternativa correta: (c).

c) % Alternativa correta: (a).
4. Alternativa falsa: (c). Justificativa: O nimero tem 375 dezenas e ndo apenas 5 dezenas.

5. Uma estratégia para a solugdo deste problema poderia ser:

Subiram Desceram
1° ponto 10 6
2° ponto 4 14
3° ponto 5 0

19 20

Havia um determinado nimero de pessoas quando o dnibus saiu do ponto inicial. Durante todo
o trajeto, até o 3° ponto, nele subiram 19 pessoas e desceram 20. Logo, ao sair do 3° ponto,

havia uma pessoa a menos do que quando ele saiu do ponto inicial.



E possivel que, aos alunos, pareca que estd faltando, no enunciado do problema, o
informagdo a respeito da quantidade de passageiros no énibus, quando este parte do ponto

inicial, porém, este dado ndo é necessdrio para a resolu¢do do problema.
6. Antes de comprar a televisdo, Henrique possuia R$646,00. Alternativa correta: (d).

7. A diferenca entre as comissdes é de R$548,00. Alternativa correta: (c).
Uma possivel estratégia:
* Carlos recebeu: R$1.816,00.
* Se Dario houvesse recebido R$360,00 a menos, teria recebido a metade de Carlos, ou
seja, R$908,00. Assim, ele recebeu 908,00 + 360,00 = 1.268,00.
* Diferenca entre as comissdes: 1.816,00 — 1.268,00 = 548,00.

8. Numero dado: 3.054; Numero copiado: 3.854. Logo, o nimero ficou aumentado de 800

unidades. Alternativa correta: (d).
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ATIVIDADE 5 TR TETEcEs. C EEs-EEEE-EE B EEEES EEEE
E Se Eu Quiser Continuvar?

ConteUdos envolvidos

Operagdes com nimeros naturais; miltiplos de nimeros naturais.

Habilidades

Leitura e interpretacdo de textos, observacdo de regularidades e generalizacdo.

Questoes a serem propostas

As Sequéncias...

1. Observe atentamente, uma a uma, as sequéncias abaixo. Vocé nota alguma
regularidade em cada uma delas? Supondo que também haja regularidade na
construcdo dos outros elementos de cada sequéncia abaixo, escreva os termos que
nelas estdo faltando.
a)0,3,6,9,12,15,18, 21,.....

b) 3, 6, 12, 24, 48, 96,..eeeee..... e

) 6,11,16,21, 26, 31,..

d) 1,4,9, 16,25, 36, 49, 64, oo

€)3,2,8,3,28,3,2 8,3, 2,

f) 512,256, 128, 64,

9)1,1,2,3,5,8,13, 21, 34, 55, 89,

h)5,4,8,1,3,54,8,1,3,5,4,8,1,3,5, 4.

i)3,0,3,3,6,9,15, 24, 39,......,102, 165

i) 268, 134, 132, 66, 64, 32,.......,15, 13.



2. Observe a sequéncia de figuras:

1 2

Considerando-se que a regra para a formagdo dessas figuras continue a mesma,
responda:

a) Quantos quadrinhos deverd haver na 6° figura?

b) Quantos quadrinhos deverd haver na 10° figura?

¢) Quantos quadrinhos deverd haver na 21° figura?

Respostas/Comentdrios:
a) Sequéncia formada por multiplos de 3: 0, 3, 6, 9,12, 15, 18, 21, 24, 27, 30...

b) Sequéncia em que cada termo, a partir do segundo, é o dobro do termo anterior: 3, 6,
12, 24, 48, 96, 192, 384, 768...

c) Sequéncia em que cada termo, a partir do segundo, é obtido adicionando-se 5

unidades ao termo anterior: 6, 11, 16, 21, 26, 31, 36, 41, 46...

d) Sequéncia em que os termos, a partir do 2°, sdo obtidos adicionando-se os nUmeros
impares: 3, 5,7, 9, 11... ao termo anterior: 1, 4, 9, 16, 25, 36, 49, 64,81, 100, 121...

Um esquema para este desenvolvimento poderia ser:

1 4 9 16 25 36 49 64 81 100...
+3 +5 +7 +9 +11 +13 +15 +17 +19

e) Sequéncia repetitiva: o grupo que se repete é formado por 3 termos: 3, 2, 8.

Completando os termos que faltam, teriamos: 3, 2, 8, 3, 2, 8, 3, 2, 8, 3, 2, 8, 3, 2....

f) Sequéncia em que cada termo, a partir do segundo, é igual & metade do termo
anterior: 512, 256, 128, 64, 32, 16, 8...

g) Sequéncia de Fibonacci, em que cada termo, a partir do terceiro, é igual & soma dos

dois termos que o precedem: 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21, 34, 55,89, 144, 233, 377...
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h) Sequéncia repetitiva: o grupo que se repete é formado por 5 termos: 5, 4, 8, 1, 3.

Completando, temos: 5, 4,8, 1,3,5,4,8,1,3,5,4,8,1,3,5,4,8, 1

i) Sequéncia que obedece d mesma lei de formacdo da sequéncia de Fibonacci:
cada termo, a partir do terceiro, é obtido adicionando-se os dois termos que o
antecedem. O termo que estd faltando serd: 24 + 39 = 63. Completando, temos: 3, 0,
3,3,6,9,15,24,39,63,102,165

i) Um possivel esquema para esta sequéncia seria:

268 134 132 66 64 32 15 13
:2 -2 :2 -2 :2 -2 :2 -2

Assim, o nimero que deve completar o espago em branco é 30.

2. Cada figura tem quantidade total de quadrinhos igual ao produto do nimero, pelo nimero

da sua posicdo no local em que se encontra. Pode-se representar essa lei de formagdo por

meio de uma tabela:
Exemplos: ndmero 1, na posicdo local T —» 1 x 1 =1
nimero 2, na posi¢do local 2 —» 2 x 2 = 4

nimero 20, na posi¢do local 20 —» 20 x 20 = 400

Representando as resolu¢des acima, na tabela:

Quantidade de Quadrinhos
Figura 1 1x1=1 1
Figura 2 2x2=4 4
Figura 3 3x3=9 9
Figura 4 4x4=16 16
Figura 5 5x5=25 25

a) A 6° figura deverd ter 6 x 6 quadrinhos, ou seja, 36 quadrinhos.
b) A 10° figura deverd ter 10 x 10 quadrinhos, ou seja, 100 quadrinhos.
c) A 21°figuraterd 21 x 21 quadrinhos, que é igual a 441.
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ATIVIDADE O it

O Jogo do Resto

Conteudos envolvidos

operagdes com nimeros naturdis

Habilidades

leitura e interpretag¢do de texto; cdlculo mental; divisdo de nimeros naturais.

Estratégia para o desenvolvimento

Para a realiza¢do desta atividade, mantenha a mesma organizacgéo da classe, em grupos de

5 alunos. Mantenha também a composi¢cdo de cada grupo de alunos. Entregue, a cada grupo,

uma folha contendo o desenho do tabuleiro:

64 120 17 | 32 | 64 | 46 18
24 35
6 | 27 | 31
60 54

L) 4
45 22 3 Chegadat
98
- 28
] ] 96 ] 22 30 9 Partida

Providencie fichas, ou tampas de refrigerantes, de cores ou formatos diferentes, em

quantidade suficiente para todos os alunos e, também, um dado para cada grupo. Em

seguida, escreva as regras do jogo na lousa ou distribua uma folha para cada aluno com as

regras do jogo, que sdo as seguintes:

1. Cada jogador escolhe uma ficha (ou tampa), que serd utilizada para indicar sua

posicdo no tabuleiro. Todos devem iniciar o jogo a partir da casa indicada com o

nUmero 28.

2. Em cada rodada, todos os participantes devem langar o dado uma vez. O nimero de

casas que cada jogador deve avancar é igual ao RESTO da diviséo do NUMERO DA

CASA em que se encontra sua ficha, ou tampinha, pelo nimero que estd indicado na

FACE SUPERIOR DO DADOQ, apds seu langamento. O vencedor é aquele que alcanca
primeiro, exatamente o QUADRADO VERDE DE CHEGADA.
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Para ilustrar a movimentagdo apresentamos o exemplo abaixo:
Se um jogador estd na casa 22 e obtém 4 no dado, ele efetuard a seguinte divisdo:
22 4
2 5

entdo, o jogador avancard 2 casas e alcangca exatamente o quadrado verde de
chegada e vence o jogo.
Entretanto, se o mesmo jogador estiver na casa 22 e obtiver 6 no dado, a diviséo serd:
22 6
4 3

entdo, ele avancard 4 casas, ou seja: 3 — chegada — 3 e 22 isto é, vai e volta.

Proponha aos grupos que joguem algumas partidas (de preferéncia em dias alternados)
e sempre solicite que escrevam suas observagdes sobre o jogo em uma folha de papel, que

deverd ser entregue a seguir.

Apds o tempo que vocé considerar suficiente, analise as folhas que recolheu contendo essas
observagdes e examine se foram mencionados:

a) A quantidade maior de casas que um jogador pode avangar.

b) Em que casas um jogador ndo quer cair. Por qué?

c) Qual resultado no dado nunca permite ao jogador avangar?

Caso os alunos ndo tenham observado estas ou outras regularidades no jogo, proponha tais

questdes e outras, como:

d) Qual é o maior nimero de casas que um jogador pode avangar, se sua pega estd na casa 962

e) Se um jogador estd na casa 3, & frente dos demais, qual é o “melhor” resultado que ele
poderia obter ao lancar o dado?

f) Se um jogador estd na casa 35, que nimero deve sair no dado para que sua pega ndo saia do

lugar?

Pontuacgdo: Atribua 1 ponto para cada conclusdo ou “descoberta” que os grupos registrarem

na folha que serd entregue. O grupo vencedor serd aquele que fizer mais pontos.



Respostas/Comentdrios:

a) O jogador pode avangar no mdéximo 5 casas, porque 5 é o maior resto possivel em divisdes

por1,2,3,4,50ub.

b) S&o as casas indicadas com os nimeros 60 e 120, porque esses niUmeros sdo divisiveis por
todos os nUmeros marcados no dado, ou seja, o resto da divisdo serd zero, e o jogador ndo

poderd mais avangar, perdendo o jogo.
c) Eo 1, porque a divisdo de qualquer nimero por 1 tem resto zero.

d) 96 é divisivel por 1, 2, 3, 4, e 6 e, nestes casos, o resto da diviséo serd zero. Se sair
nimero 5 no dado, o resto serd 1. Assim, se a peca estd na casa 96, o maior nimero de

casas que o jogador pode avangar é uma casa.

e) Se o jogador estd na casa 3, o “melhor” resultado que pode sair no dado é 2, porque ele

avangard uma Unica casa.

f) Estando na casa 35, para que a pecga ndo saia do lugar, devem sair os nimeros 1 ou 5,

pois o resto das divisdes de 35 por 1 ou por 5 é igual a zero.
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ATIVIDADE 7 e T e R
Questoes Sobre o Tratamento da Informagdo em
Forma de ltens de Multipla Escolha

Conteudos envolvidos

organizag¢do de dados e operagdes.

Habilidades

leitura e interpretacéo de textos, tabelas e grdficos.

Questoes de multipla escolha a serem propostas

1. Paulo, professor de educagdo fisica, solicitou a cada um de seus alunos que escolhessem
um esporte coletivo e um individual, para organizar suas aulas. Os resultados das escolhas

estdo na tabela de dupla entrada:

Futebol Vélei
Natagdo 26 17
Gindstica 11 8

Podemos afirmar que o total de alunos que escolheu:
a) gindstica é 12.

b) vdlei é 18.

c) natagdo é 20.

d) futebol é 37

2. Quatro amigos foram a uma lanchonete e pediram 1 cachorro quente, 3 hamburgueres e
2 porgdes de batatas fritas. Para beber pediram 2 sucos de laranja e 2 sucos de meldo. A

tabela de pregos da lanchonete era a seguinte:

Cachorro-quente R$ 2,80
Hambdirguer R$ 5,00
Por¢do de batatas fritas R$ 3,60
Suco de laranja R$ 1,50
Suco de meldo R$ 1,50
Suco de abacaxi R$ 1,80



Ao final, resolveram dividir igualmente a despesa. Coube a cada um a quantia de
a) R$ 31,00.

b) R$ 7,75.

c) R$ 7,50.

d) R$ 6,50.

3. Em uma escola foi realizada uma pesquisa com 80 estudantes entre meninos e meninas. Eles
tiveram que optar por um desses dois esportes: vélei e basquete. O resultado das escolhas

foi apresentado na tabela a seguir que, por descuido, estd incompleta.

Vélei Basquete Total
meninos 13
meninds 45
total 43 80

E correto afirmar que o nimero de meninos que escolheu basquete é
a) 15.
b) 16.
c) 20.
d) 22.

4. O grdfico a seguir apresenta dados referentes aos estudantes de uma classe, quanto ao

sexo e & prdtica de esportes.

26
24
22
20 —
18 —
16 —
14 —
12 —
Meninas 10

8

. Meninos

oN N O
|

Esportistas Nd&o esportistas
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O nimero de meninas que sdo esportistas é
a) 8.

b) 10.

c) 12.

d) 20.

5. O grdfico a seguir apresenta dados referentes de todos os funciondrios de uma firma

quanto a sexo e grau de escolaridade.

26

24

22

20 —

18 —

16 —

. Homens 14
12 —

Mulheres 10 —

8 —

oN AN O
|

Ensino Médio, apenas Ensino Superior

Este grdfico apresenta corretamente os dados expressos na seguinte tabela:

a)
Homens 44
Mulheres 30
Ensino Médio, apenas 20
Ensino Superior 24
b)
Ensino Médio, apenas 38
Ensino Superior 36
Homens 20
Mulheres 20




d)

Sexo
Homens Mulheres
Grau de escolaridade
Ensino Médio - apenas 20 18
Ensino Superior 24 12
Sexo
Homens Mulheres
Grau de escolaridade
Ensino Médio - apenas 24 24
Ensino Superior 20 20

6. Um carro parte de Brasilia em dire¢éo & capital de um estado do Sudeste. Veja a tabela

com as disténcias.

Distéincia rodovidria (em km)

Séo Paulo

Rio de Janeiro

Vitéria

Belo Horizonte

Brasilia

1.015

1.148

1.238

716

J& foram percorridos 650 km e ainda faltam 498 km. A capital de destino é

a) Sdo Paulo.

b) Rio de Janeiro.

c) Vitéria.

d) Belo Horizonte

7. Dona Carlota vive fazendo regime para perder peso. O grdafico a seguir mostra como seu

peso variou nos meses de maio a setembro de 2007.

80
76
72
68
64
60

76

72
68 68
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De acordo com o gréfico, podemos concluir que Dona Carlota
a) sempre perdeu peso no decorrer desses meses.

b) sempre ganhou peso no decorrer desses meses.

c) manteve constante seu peso de junho a julho.

d) perdeu 15 kg no periodo de maio a setembro.

8. Os alunos de uma classe de 5° série tém idades que variam de 10 a 14 anos. O grdfico

abaixo indica o nimero de alunos para cada uma dessas idades.

20
18
16
14
12

10
8
o o1 g2 T g3 T g

Segundo o grdfico, na classe pesquisada ha
b) 32 alunos
c) 34 alunos.
d) 36 alunos.

e) 38 alunos.

O N N O

Respostas/Comentdrios:

1. Futebol é 37; alternativa correta (d).
R$ 7,75; alternativa correta (b).

22; alternativa correta (d).

12; alternativa correta (c).

(c)-

Rio de Janeiro; alternativa correta (b).

Manteve constante seu peso de junho a julho; alternativa correta (c).

@ N & uv &~ 0 N

38 alunos; alternativa correta (d).



ATIVIDADE 8 TR TETEcEs. C EEs-EEEE-EE B EEEES EEEE
Mais Problemas...

ConteUdos envolvidos

nocdes de andlise combinatéria, principio multiplicativo

Habilidades

leitura e interpretacdo de textos; organizacdo de dados; cdlculos de variagdo nas estratégias

vtilizadas.

Problemas a serem propostos

Problema 1 — Oh! Dévida cruel...
Sofia tem 2 pares de ténis: um preto e um azul, e tem 4 pares de meias: brancas, azuis,
amarelas e pretas. De quantas maneiras diferentes ela pode escolher um par de meias e um

par de ténis?

Problema 2 - Fusca...
Sr. Mdrio tem um Fusca que é usado para o transporte de sua familia. Geralmente, ele leva um
passageiro no banco dianteiro e dois passageiros no banco traseiro. Sé ele dirige o Fusca. De

quantas formas diferentes os outros trés passageiros podem se acomodar no carro de Sr. Mério?

Problema 3 - Fotos...

O Jodo, o Roberto e a Mirtes querem tirar fotos, sentados no banco da praga. Eu acho que o
Jodo quer namorar a Mirtes, porque ele quer aparecer em todas as fotos sentado a seu lado.
De quantas formas diferentes eles podem sentar-se no banco para que em todas as fotos a

Mirtes aparega ao lado de Jodo?

Respostas/Comentdrios:

Problema 1
Neste caso, o aluno precisa combinar 2 pares de ténis de cores diferentes e 4 pares de meias,
também de cores diferentes. Ele pode fazer tentativas e obter todos os pares possiveis. Assim,

é importante que seja incentivado a fazer o registro de suas tentativas e da organizagéio
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que, provavelmente, comegard a surgir. Ao comentar as estratégias utilizadas pelos alunos,
o professor pode auxilid-los na construcdo da drvore de possibilidades, caso né&o tenha sido
utilizada por nenhum grupo. Para este problema, teriamos 8 possibilidades para combinar os

ténis e as meias:

ténis pretos e meias brancas,

\

ténis pretos e meias azuis,

ténis pretos

\

ténis prefos e meias amarelas,

ténis pretos e meias pretas,

ténis azuis e meias brancas,

\

ténis azuis e meias azuis,

ténis azuis

ténis azuis e meias amarelas,

\

ténis azuis e meias pretas.

Problema 2
Representando os trés passageiros por A, B e C, uma estratégia que os alunos podem utilizar

é a seguinte:

Banco dianteiro Banco traseiro 1 Banco traseiro 2
A B C
A C B
B A C
B C A
C A B
C B A

Logo, ha 6 possibilidades diferentes para acomodar os 3 passageiros no Fusca do Sr. Mdrio.



Problema 3

S&o 4 as possibilidades diferentes para que Mirtes e Jodo fiquem sempre juntos nas fotos:

Jodio Mirtes Roberto
Mirtes Jodo Roberto
Roberto Jodo Mirtes
Roberto Mirtes Jodo
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ATIVIDADE Q@ Fifiisiaes el il BRI IR TSI TR
Questoes Envolvendo Conteddos Geométricos e
Medidas em Forma de ltens de Multipla Escolha

Conteudos envolvidos
propriedades de sélidos geométricos e de figuras planas: quadrilateros, medidas de tempo,

comprimento e massa.

Habilidades

identificacdo de figuras espaciais e planas e suas propriedades.

A cada resposta correta, atribua também 1 ponto a esse grupo.

Questoes de multipla escolha a serem propostas

1. Observe a caixa que representa um sélido:

Assinale a Unica alternativa que traz uma afirmagéo falsa a respeito desse sélido.
(A) Tem 8 vértices.

(B) Tem 6 faces.

(C) Tem 8 arestas.

(D) E um prisma.

2. A figura abaixo representa uma caixa de sapatos. A aresta AB mede 18 cm e a aresta DE

mede 10 cm.




Nesse caso, a aresta AH mede
a) 18 cm.

b) 10 cm.

c) 8cm.

d) 6 cm.

3. Assinale a Unica alternativa que traz uma afirmagéo falsa a respeito do poligono ABCD.

B

D A

a) Os segmentos AD e BC sdo paralelos.
b) O poligono ABCD é um quadrilatero.
c) O poligono ABCD é um trapézio.

d) Os segmentos AB e CD sdo paralelos.

4. O losango é um quadrildtero que possui necessariamente
a) um par de lados perpendiculares.
b) os quatro éngulos iguais.
c) os quatro lados com a mesma medida.

d) apenas um par de lados paralelos.

5. A figura a seguir representa uma forma espacial muito conhecida.

E

v\

A B

Essa representagdo é a de

a) uma pirdmide cuja base é um quadrilatero.
b) uma pirdmide cuja base é um tridngulo.

¢) um bloco retangular cuja base é um tridngulo.

d) um cone cuja base é um tridngulo.
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6. Um funciondrio saiu da empresa as 11Th39min e sé retornou as 15h17min. O intervalo de
tempo em que permaneceu fora da empresa foi de
a) 4 horas e 22 minutos.
b) 3 horas e 56 minutos.
c) 3 horas e 45 minutos.

d) 3 horas e 38 minutos.

7. Uma balanga de dois pratos tem:
no prato A — 8 pesos de 7 kg e 2 pesos de 500g;
no prato B — 8 pesos de 5 kg, 7 pesos de 2 kg e 4 pesos de 500g.
Como estd a balanga?
a) Estd equilibrada.
b) O prato A estd mais pesado.
c) O prato B estd mais pesado.

d) Néo dd para saber.

8. Quanto preciso comprar de renda para colocar em volta de uma toalha retangular com as

medidas da figura abaixo?

80 cm

20 cm

Respostas/Comentdrios:

1. O sélido representado na figura é um paralelepipedo retangulo. Tem 12 arestas.

Alternativa falsa: (c).
2. AH mede 10 cm. Alternativa correta: (b).

3. Alternativa falsa: (a).



4. O que caracteriza o losango é ter quatro lados com a mesma medida. Alternativa correta: (c).

5. O sélido representado na figura é uma pirdmide cuja base é um quadrilatero. Alternativa

correta: (a).
6. O funciondrio ficou fora durante um periodo de 3 horas e 38 minutos. Alternativa correta: (d).

7. No prato A hd 57 kg e no prato B hd 56 kg. Logo, o contetdo do prato A é mais pesado.

Alternativa correta: (b).

8. O perimetro da toalha retangular é igual a 200 cm, ou seja, 2 m. Alternativa correta: (b).
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ativipape 10 e i

Qual é o Problema?!

ConteuUdos envolvidos

Campo multiplicativo; proporcionalidade; variagdo entre grandezas.

Habilidades

Leitura e interpretacdo de textos, cdlculos.

Problemas a serem propostos
Primeira parte:

Problema 1
Marcos comegou a fazer uma cole¢do de figurinhas. Ele comprou 6 envelopes e nelas vieram
30 no total. Entéo, quantas figurinhas haverd em 8 envelopes? E em 102 Quantas figurinhas

deverdo vir em 15 envelopes?

Problema 2

Carlinhos ganhou vdrios envelopes de figurinhas. Abrindo trés desses envelopes, ele contou 18
figurinhas e, depois de abrir todos os envelopes que ganhou, ele verificou que havia um total
de 72. Sabendo-se que em todos os envelopes havia a mesma quantidade de figurinhas,
pode-se dizer que Carlinhos ganhou

(a) 4 envelopes. (b) 6 envelopes. (c) 8 envelopes. (d)12 envelopes.

Problema 3
Dona Gléria encomendou 7 caixas, com 24 doces cada, para vender na festa junina da
escola. Depois da festa, ela viu que sobraram 35 doces e, nesse caso, pode concluir que

foram consumidos.

(a) 203 doces. (b) 133 doces. (c) 124 doces. (d) 77 doces.

Problema 4
Na granja “Bom de bico” uma dizia de ovos é vendida por R$ 3,60. Qual é o prego de trés

diUzias e meia de ovos?



Segunda parte:

Cada grupo deve inventar um problema que possa ser resolvido por meio de uma
multiplicacdo e uma divis@o, escrevé-lo em uma folha e entregd-lo & professora. Ela poderd
sortear um aluno de cada grupo para escrevé-lo na lousa e resolvé-lo. Em seguida, poderd
dar oportunidade para que outros grupos se manifestem, expressando seus comentdrios,
sugestdes ou criticas a respeito do problema exposto.

Pontuagédio: Ao grupo que elaborou o problema, atendendo as especificacdes estabelecidas,

pode ser atribuido 1 ponto.

Respostas/Comentdrios:

Problema 1
Se comprasse 8 envelopes, teria 40 figurinhas. Para 10 envelopes, 50 figurinhas e, em 15

envelopes, ele teria 75 figurinhas.

Problema 2

12 envelopes. Alternativa (d).

Problema 3

Foram vendidos 133 doces. Alternativa (b).

Problema 4

Neste caso, o aluno poderia utilizar um esquema como:

1 dozia — 3,60.

2 duzias —» 2 x 3,60 = 7,20

3 duzias —» 3 x 3,60 = 10,80

meia dizia — 3,60: 2 = 1,80.

Assim, 3 duzias e meia custardo: 10,80 + 1,80 = 12,60.
Resposta: R$ 12,60.
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ativipape 11 e G e

Fragoes

Conteudos envolvidos:

Fragdes com significado parte /todo, envolvendo grandezas continuas e discretas.

Habilidades:

Leitura e interpretacdo de textos, cdlculos.

Problemas a serem propostos

Problema 1
Divida trés folhas de papel no mesmo tamanho e no mesmo nimero de partes e distribua
entre oito pessoas, de tal forma que todas recebam quantidades iguais. Quanto de papel

cada pessoa ird receber? Em quantas partes deverd ser repartida cada folha? Em 82 162 242

Problema 2
No tanque do automével de Carlos cabem 60 litros de gasolina. Se o marcador estiver
indicando que os seus % estdo cheios, pode-se concluir que no tanque ha

(a) 30 litros de gasolina.

(b) 34 litros de gasolina.

(c) 40 litros de gasolina.

(d) 45 litros de gasolina.

Problema 3
Ainda os tigres...

Veja o que mais o Zeca descobriu sobre os tigres...

Quando faminto, um tigre grande pode comer até 45 quilos de carne em uma sé

refeicdio. Isso equivale a 1/5 do seu préprio peso.

Fonte: www.saudeanimal.com.br /tigre.htm. acesso em 24.05.2008



Nesse caso,

a) Qual é o peso aproximado de um tigre que consegue comer 45 quilos de carne em uma
Unica refeicdo?

b) Se um tigre de 320 quilos estd com muita fome, até quantos quilos de carne ele poderd

comer, em uma Unica refei¢do?

Respostas/Comentdrios:

Problema 1

Para a resolucéio deste problema podem ser disponibilizadas folhas de papel com o mesmo

tamanho, tesouras e réguas, para que cada grupo faca a divisdo por tentativas. Incentive-os
a experimentar ndo apenas uma forma de divisdo, solicitando que verifiquem sempre se as 8
pessoas receberam partes de papel iguais. Considerando 8 pessoas, que identificaremos por

A, B, C,D,E F G e H, uma divisGo possivel seria:

A B C D A B C D A B C D

E F G H E F G H E F G H

Como cada figura foi dividida em 8 partes iguais, a pessoa A recebe 1 da primeira folha,
% da segunda folha e % da terceira folha. Ou seja, recebe % de uma folha,
1 1 3

pois ] + + =
8 8 8 8

Outra divisdo que pode ser apresentada pelos alunos, durante a resolu¢do deste problema é:

A B E F A B C D

1 L
Neste caso, a pessoa A, como qualquer uma das outras, deve receber: — da primeira
1 . . ~ 1 1 . .
folha e ry da terceira folha. O aluno tem a situagdo: VE + = que é a quantidade

de papel que a pessoa A recebe. Sobrepondo as figuras, os alunos poderdo verificar que

1o, 1,13

4 8 8 8 8 8
Estas e outras solugdes possiveis para este problema favorecem a discussdo e a compreensdo da

ideia de frag¢des equivalentes e da adicéio de fracdes com denominadores iguais ou diferentes.
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Problema 2

45 litros de gasolina. Alternativa correta: (d).

Problema 3
a) Um tigre que consegue comer 45 kg em uma Unica refeicdo pesa, aproximadamente, 225 kg.

b) Poderd comer até 64 kg de carne.
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