- Ha seis meses eu nem tinha nascido, como é que eu
posso ter culpa disso? - respondeu o cordeiro,
- Mas vocé estragou todo o meu pasto - tornou o lobo.
- Como é que eu posso ter estragado seu pasto se hem
dentes eu tenlio?
O lobo, néo tendo mais como culparo cordeiro, n&o dls-
i

se mais nada, pulou sobre ele e 0 comeu.

Diagnéstico:
A crianca, ao escrever, erra silabas que apresentam uma
estrutura diferente do padrao CV (consoante, vogal).

Atmdade Proposta
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Descubra o que acontece quando vocé acrescenta uma letra a mais
nas palavras abaixo:

VELA com o H vira
MALA

CAPA

CAMA

SONO
] MANA

FOCA com o R vira
PATO

PENA

AMA

FACA

PAGA

O Y O

CARETA com mais um R vira

TR ke sevet,

FERA
CARINHO
‘ARANHA .
ERA — N
i 61 L
MURO
R (1
L

L“. MR s \u.ﬂ_éf t“-“ j" i




62

Diagnéstico:

A crianca escreve junto o que deve ser escrito separado ou escreve
separado o que deve ser escrito junto.
Apresentar uma versao do texto com erros na segmentacao, envol-
vendo os problemas mais comuns dos alunos. A tarefa da crianca €&
revisar o texto para corrigi-lo.

Algumas palavras ndo estdo separadas ‘corretamente. Transcreva o texto,
deixando o espago entre uma palavra e outra;

Mula-sem-cabega ,
Galopa pela. noite a sombrando e dando coices. Solta

chispas defogo pelas narinas e pela boca. Asvezes solu-
ca feito criatura humana. Para e vitar seu ataque, é s0
esconder unhas e dentes.

(O texto alterado foi retirado do livro “Meu prlmelro livro
de folclore” de Ricardo Azevedo, da Editora Atica.)

Diagnéstico:
A crianca erra palavras por desconhecer sua origem,
ja que a palavra nao oferece regularidade.
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DESENVOLVIMENTO DO TRABALHO

Fase | - invengao, discussao, proposi¢ao e eleigao dos jogos

desenvolvimento de uma metodologia de ensino aberta & participagao
dos alunos para utilizagao dos jogos como instrumento pedagégico.

1 - Distribuidos em grupos, os alunos receberao a incumbéncia de elabo-
rar jogos considerando alguns critérios determinados pelo professor.

Exemplo:

“Elaborar um jbgo que.envolva todos os alunos e que faga 63
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uso da habilidade motora arremessar, tendo apenas uma
bola”. Os alunos discutem em grupo as préprias hipéte-
ses de elaboragéo do jogo chegando a uma formatagédo
preliminar. De posse de materiais como 18pis, canetas ou
-giz de cera e folhas de papel sulfite.ou papel craft, os alu-
nos criam jogos segundo os limités e condigées estipula-
das previamente pelo professor responséavel.

Imaginemos que um dos grupos tenha elaborado um jogo
em que metade da classe faz passes com as maos tentando
completar dez passes e a outra metade tenta ‘roubar’ a bola.

2 - Criado o jogo, o grupo escreve as regras do mesmo para que 0s outros

possam joga-lo. As regras deverado ser registradas em uma folha sulfite
ou papel pardo, conforme as disponibilidades de espago e condigdes
materiais.

3 - Todos os grupos expoem suas idéias fixando o material escrito em um local

visivel pelos alunos. Enquanto um grupo expode, os demais permanecem
sentados ouvindo com atengao e apds a exposigao tiram alguma duvida.

4 - Os participantes que quiserem t&m a oportunidade de comentar o jogo

elaborado.

5 - Apds a apresentagdo dos grupos, os alunos definem uma seqiéncia

~ para experimentar na pratica os jogos. Neste momento, o professor pode
sugerir a aproximagao de grupos cujas caracteristicas sdo semelhantes.

6 - Organizada a seqiéncia de jogos, os alunos e o professor passam a

vivéncia do mais votado. Num primeiro momento, o jogo tem inicio com
as regras propostas pelo grupo. No surgimento de possiveis conflitos do
tipo: dois alunos colidiram na disputa pela bola durante a jogada, o pro-
fessor interrompe a atividade e langa ao grande grupo a responsabilidade
pela decisao a ser tomada. '

Exemplo: “E ai, pessoal, o que podemos fazer sempre
que duas pessoas disputarem a bola ?”

Alguns alunos apontam alternativas, que sdo submetidas
a aprovagao da classe por eleigdo, ou seja, cada uma (e
nds aconsélhamos trés no méaximo) das idéias dos alu-
nos deve ser ponderada pelas opinides do ‘professor e
'submetida a aprovagao de todos. .

No caso da hipétese escolhida alterar demasiadamente
os objetivos iniciais do professor ou este perceber que 0
jogo entrar4 num impasse sem alternativas, o professor,
como mediador, podera apontar uma outra alternativa,
que pode nao ter sido percebida pelo grande grupo. Se
este aprové-la, voltam 2 prética. ’ '




7 - O jogo retoma o seu andamento e é interrompido na medida em que o
professor julgar necessério para novas discussdes, modificacoes e
implementagdes de novas idéias.

Fase ll - Reelaboracéao -das regras dos jogos

Reelaboragao das regras escritas - ap6s a vivéncia, cada grupo compara as
instrugdes escritas dos seus jogos e analisa as regras:

— estao claras? seguem o passo a passo do jogo?

- quais modificagoes devem ser feitas nas instrugdes, tendo em vista sua
eficacia no desenvolvimento do jogo?

Refazer as instrugdes até a Gltima versao, para que o texto aquu produzido
faga parte da “Revista de Jogos”.

-A situagdo de ensino proposta propicia um profundo significado, uma vez
que, nesse momento, os alunos tém uma dimensao maior do que criaram:
trata-se de elementos vivenciados e experimentados, ou seja, o texto elabora-
do assume relevancia como objeto de discussées e anslises no préprio anda-
mento da pratica cujas interrupgdes contnbuuram para novas reflexdes e
reelaboragoes.

Produgéo de texto escrito: escrever como um processo

de varios momentos articulados entre si:

* planejamento: os objetivos de cada texto; o publico-
alvo; o portador; a diagramagao e o projeto grafico;

* elaboragdo: 1° versdo com o produtor sendo leitor do
préprio texto e constituindo seus colegas também
como leitores. Nessa etapa, os produtores devem tam-
"bém consultar materiais escritos para que possam ter
texto-modelo para suas produgoes e Ientura como
matéria-prima do escrever;

» refaccées de texto: centradas nos aspectos de orgam-
zagao textual (coeréncia, coesao, caracteristicas do

. género textual); nos aspectos morfossintaticos (regén-
cia, concordancia); nos aspectos ortogréficos (irregu-
laridades ou auséncia de regras e regularldades
contextuais ); :

* publicacdo: tornar publlco o que foi produzudo (onde?
para qué?)

Ler para revisar, averiguar, corrigir e publicar: sempre
‘que produzimos um texto, finalizamos o processo com
diversas leituras cujo objetivo é revisa-lo, verificar suas

—_.Jz‘i.'!j.Ji
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incoeréncias, suas imprecisdes, seus erros gramaticais
e fazer as mudancgas necessarias, Mas escolas em geral,
esse importante procedimento de leitura-reescrita & pou-
co utilizado. Noermalmente, em seu uso social, um texto
que vai ser publicado mobiliza diferentes olhares: do au-
tor, do revisor, do diagramador etc. Todas essas prati-
cas, ao serem mobilizadas em sala de aula, tendem a en-
riquecer ndo s6 o ensino de leitura como também o de
produgdo de textos; além, é obvio, de permitir que os
contetidos disciplinares ganhem clareza.” (Claudemir
Belintane em “Lendo e Aprendendo”-PNLD 2001-2002-
Secretaria de Estado da Educagdo-SP).

Exemplo: Pegador

Objetivo do jogo: fugir do pegador

Materiais necessarios: nenhum

Quantidade de jogadores: ndo hé limite de participantes.

Modo de jogar:

1.0s componentes deverao combinar o espago fisico do
jogo; ‘

2.Sera sorteado um dos participantes (o pegador) para
pegar os demais;

3.0 pegador deverd permanecer numa das extremida-

~ des do espago enquanto os demais fogem;

4. 0 pegador perseguiré os colegas tentando alcangé-los.

5. Quando isto ocorrer, havera a substituigdo do pegador,

“dando prosseguimento ao jogo.

Texto instrucional _

Esse tipo de texto envolve u_ma descrigdo de processo
que varia muito de complexidade, dai a estreita relagao
entre texto escrito e ilustragdo. No exemplo, como em
todo jogo, temos uma série de agdes que orientam os
jogadores. Vale ressaltar, no entanto, que as instrugoes
nio dao conta de todas as negociagdes necessarias en-
tre os participantes: trata-se de uma boa reflexdo sobre a
necessidade e, ao mesmo tempo, dos limites das regras
estabelecidas. '

Este momento pode ainda ser vivido pelos alunos em di-
ferentes posigoes enunciativas: aquele que escreve; o que
ajuda a escrever, ditando, por exemplo; o que desenha,
aquele que revisa enquanto 0 outro escreve etc.
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Fase lll - composigdo de musicas para os jogos ‘
Cada grupo compde uma musica Que o represente. O professor pode intro-
duzir instrumentos musicais (que poderao ser construidos pelos alunos) e re-

tomar conceitos de ritmo e melodia assim como os de altura, timbre, intensida-
de e duragao do som. , :

A parédia

Eum tipo de texto adequado para esta proposta devido nao s6 ao seu caré-
ter descontraido, de bom humor, mas também pela possibilidade de usar mu-
sicas que o grupo conhece de memoéria, trabalhando apenas na elaboragao da
letra, uma vez que a melodia memorizada vai dando o tom da criagéo.

O decalque

Outra possibilidade é fazer uso do decalque (texto Iécunado) para produzir
O texto escrito da musica. Por exemplo:

Hino da selegédo de 70.

. b bt s e =
o TN -

Variedades de ritmos:

Sugerimos a possibilidade do uso de outros ritmos como: hip hop, rap,
pagode, samba, rock etc. que sejam de maior conhecimento dos alunos.

Fase IV - Organizagao da abertura e do encerramento dos Jogos

Nesta etapa, os participantes planejam o “ritual” de abertura dos jogos e de
encerramento, como cerimédnias nas quais um locutor faz uso da palavra anun-
ciando o que sucede.

Linguagem oral L

Fazer desse momento um trabalho na diregdo do desen-
volvimento da “fala publica” que requer determinados ri-
tuais nos quais o uso da palavra é regulado e mais ou

67
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menos previsivel. Assim, a abertura e o encerramento
solicitam textos escritos (posteriormente oralizados), para
que se possa fazer a apresentagéo dos ]OQOS, seus objeti-
vos e seus jogadores.

A apresentagao pressupoe uma comumcaqao oral na qua| .
héa um falante e vérias pessoas como interlocutores, nao
havendo intercadmbios de fala, diferentemente de uma
conversagao ou debate em que os interlocutores t&m tur-
nos de fala em alternéncia. A apresentagao é também uma
boa situagdo de aprendizagem da escuta através da qual
os alunos aprendem a comportar-se como auditério.

Um bom momento de trabalho é ensaiar a fala do locutor
para posterior apresentagao. Aqui vale o ensaio repetida-
mente até se conseguir uma boa dicgdo e uma forma co-
municativa de falar o texto escrito.

Ainda que haja apenas um locutor, o texto escrito a ser falado pode ser
objeto da elaboragao de todos. Para isto, solicite que os grupos fagam dois
textos escritos: um de abertura e o outro de encerramento. Depois das devidas
refacgdes de texto, até a versao que melhor expresse as idéias do grupo, cada
um pode colocar seu texto em cartaz para que se processe a escolha dos dois
melhores textos: um sendo para a abertura e o outro para o encerramento.

Fase V - criagao de um objeto tridimensional (troféu de participacao)

1. Levantamento de conhecimentos prévios

Antes de iniciar o trabalho, é de fundamental importéncia conhecer o reper-
tério de conhecimentos que a classe apresenta, no que diz respeito ao assunto
a ser tratado, no caso, a escultura e objetos tridimensionais. A partir dei, e
dependendo do nivel e série em que se encontram o0s alunos, o professor
aprofunda efou amplia estes conhecimentos. ‘ '

* Conversar coma classe sobre bie tridimensionalidade

Levantar o repertério de |magens tndumensuonals da
classe.

Destacar a lmportancna do volume em um objeto
tridimensional.

Conversar a respento de modelagem e escultura

.

Solicitar aos alunos que tragam de casa, para a proxi-
ma aula, um objeto tridimensional que eles julguem
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ser artistico (uma escultura, uma imagem religiosa, um
pingilim de geladeira...).

* Colocar todos os objetos sobre uma mesa e retomar a
discussao sobre objetos_tridimensionais, destacando
a possibilidade que estes oferecem de serem vistos de
todos os lados. )

* Escolher alguns dos objetos dos alunos e fazer juntos
uma leitura formal dos mesmos, pontuando de manei-
ra eficaz, onde se encontram ou, que elementos pode-
riam ser transformados em esferas, cilindros, pirami-
des, cones, prismas..,

* A seguir, fazer com o grupo uma leitura interpretativa,
lembrando-os, que formas, cores, tamanhos, propor-
¢ao, simetria etc, ndo estao ali por acaso, cada elemento
da obra tem UMA INTENGCAO, UM SIGNIFICADO.

2. A arte: sistema simbélico de representagio

O objetivo deste trabalho é a criagao de um objeto tridimensional: escultu-
ra, modelagem, assemblage (colagem tridimensional, em geral com material
descartavel) que REPRESENTE uma destas idéias: vitéria, sucesso, participa-
¢ao, esporte, equipe, solidariedade, parceria, movimento... . pois sera ofereci-
do aos participantes dos jogos.

* Conversar com a classe sobre as tagas e troféus espor-
tivos que conhecem. '

* Pedir aos alunos que comentem o SIGNIFICADO des-
ses objetos. '

* Seaescola tiver algum troféu, seria interessante mostra-
lo e fazer uma leitura do mesmo.

* Buscar inverter ou trocar elementos do troféu em ques-
tao para ver se isto alteraria seu significado (por exem-
plo: a escultura mostra um jogador com os bragos e a ca-
bega erguidos; o fato de abaixar bragos e cabega, modifi-
caria a intengao do artista que criou tal imagem? Por
qué?). ‘ - '

* Propor aos alunos a criagdo de um objeto tridimensional,
com SIGNIFICADO, que seria um prémio para um grupo
de esportistas. Lembrar que nao se trata de uma taca,

_mas de um objeto original, pensado, criado e executado
por eles, individualmente, diferente de tudo que ja viram.

¢ Dizer aos aluhds que este objeto pode senabstrato ou
figurativo. - ) '
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] ANIes ae Iniciar a Consrugao uv VDJELY, B IITIPUIAIIE Yus U aiulius vunne-
: ¢am um pouco da histéria universal da escultura, ou, pelo menos, alguns de
seus representantes mais expressivos, como Bernini, Michelangelo, Canova,
’ Rodin, Brancusi, Giacometti, Maillol, Henry Moore, Dubufett, Nikki de Saint
Phale... No Brasil, Aleijadinho, Ceschiatti, Bruno Giorgi, Brecheret, Maria Martins,
Franz Weissmann, Amilcar de Castro, Lygia Clark, Krajcberg, Brennand, Rubem
Valentim, Mestre Didi e tantos outrosl...

Vale a pena, também um passeio pela antigiidade, rememorando as Vénus
de Willendorf e a de Milos; a Vitéria de Samotracia e o Discdbulo de Miron, as
grandiosas esculturas do Antigo Egito e da Mesopotamia, da-Grécia arcaica,
classica e helenistica, as produgdes da india, China, Japao, Africa, Oceania,
dos maias, incas e astecas, enfim, dos mais diferentes povos, paises, épocas e
culturas, sempre buscando entender por quais razdes foram assim representa-
das e quais seus possiveis significados.

« Mostrar aos alunos o maior nimero possivel de ima-
gens de esculturas.

» Contextualizar alguns autores e obras.

» Visitar alguns locais da cidade que apresentem escul-
turas, estatuas, monumentos, obeliscos e discutir com
o grupo questdes formais, interpretativas e técnicas.

4. Buscando referéncias...

A representagao da figura humana sempre foi um dos maiores desafios de
quem desenha, modela ou esculpe: Portanto, se os alunos resolverem fazer,
algo figurativo, é necessério fazer alguns exercicios anteriores, como observa-
¢ao e desenho do natural. -

Algumas sugestoes:

solicitar que alguns alunos fagam ”poses" enquanto ou-

tros desenham ou modelam;

desenhar a sombra dos colegas, com giz, no pétlo, em

um dia de sol;

brincar de “estatua” e congelar, enquanto os colegas de-

senham;

observar e desenhar a partir de bonecos articulados;

observar e desenhar enquanto os colegas jogam nas au-

las de Educagao Fisica; - A

contornar com glz de cera 0 corpo dos colegas deltados
70 sobre papel ou no chao do préprio patio.
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. Se for possivel, o trabalho em argila dever4 ser execu-
tado sobre uma prancha de madeira (30 x 30cm) co-
berta com plastico, colocada sobre mesas ou banca-
das. Desta forma, o aluno podera deslocar seu traba-
Iho sem maiores dificuldades.

* Os alunos poderao utilizar como espétulas, palitos de
sorvete e deverao trabalhar préximos a um lugar onde
haja dgua. Se o trabalho for executado em diversas
etapas, o mesmo deve ser coberto com um pano Gmi-
do e envolto em plastico, para nao endurecer.

~* Prontas as obras, coloca-las ao sol para que sequem.
Nao ha necessidade de pintura, mas se os alunos qui-
serem, depois de secos os trabalhos, poderao pinta-
los com guache (inicialmente uma demao de branco
na pega inteira) e, a seguir, dar um acabamento com
verniz spray para artesanato.

* Observagéo: esta ndo é a técnica de ceramica; consti-
tui-se apenas em um exercicio tridimensional, caso con-
trério, o procedimento seria totalmente diferente.

Embora o material aqui sugerido tenha sido a argila, o
professor podera optar pelo uso de outras alternativas,
como sucata, ferro-velho, pedras, caixas, massnnha de
modelar.

6. Obras com significado! . = . .
Prontos os trabalhos, o professor organiza uma exposugao e procede auma
leitura formal e interpretativa dos mesmos. -
Os alunos falam sobre suas obras, contando os significados gue a elas atri-

buiram e, a seguir, apresentam um reglstro escrlto sobre o que aprenderam
com esta atividade. : - . -

Elencar as competéncias e habnhdades
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1. abertura oficial, com apresentagdo de cada grupo e sua masica;
2. realizagéo dos jogos criados; ‘
* 3. encerramento dos jogos e entrega de troféus de participago. -

Fase VIl - organizagao/elaboragao do material para a revista

Os participantes seréo divididos em pequenos grupos,cabendo a cada gru-
po uma tarefa: ' a

1. elaboragao do lay-out da revista e escolha do nome

Texto e finalidade

* Pensar na finalidade e no publico-alvo da revista, para
decidir sobre seu formato, sua linguagem, seu nome.
Considerar também as condigdes de trabalho: o tem-
po, as caracteristicas dos alunos e das escolas, os ob-
jetivos de ensino e de aprendizagem do professor etc.

* Pesquisar algumas revistas, como forma de ter mode-
los, a partir dos quais, decidirao o formato da revista
em questao.

* Os alunos poderao ilustrar a revista com desenhos, pin-
turas e fotos dos “atletas”, realizados durante os jo-
gos.

* Discutir com os alunos a melhor forma de diagramagao
da revista, composigao das fotos e desenhos, a rela-
¢ao entre texto e imagem, assim como o0 que colocar
na capa. -

2. elaboragao do editorial da revista

Editorial ' ,

Texto dé opinido do jornal/revista (ou articulistas). S&o co-
mentarios, avaliagbes sobre 'um tema da atualidade que
seguem uma linha de argumentagao (tese, argumentos, sin-
tese/conclusao) com claro viés ideoldgico. No caso da “Re-
vista de Jogos”, podemos entender ideologia como idéias
a serem intencionalmente ressaltadas, como forma de
enfatizar o papel dos jogos na formagao do aluno, pois atra-
vés deles vive-se na prética a solidariedade, o respeito, o
trabalho em grupo, a partir de uma finalidade comum etc.
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* noticia: unidade informativa completa com “lead” (1°
paragrafo com o resumo dos fatos), progressao
tematica (Quem/onde/por qué/como/quando),
hierarquizagao das informagbes (1° a mais importante,
depois as secundarias), causas e conseqiéncias dos
fatos, ponto de vista (predominéncia da 3° pessoa), ob-
jetividade;

* legenda: texto explicativo de fotos ou desenhos (dia-
logo entre texto escrito e texto ndo verbal) com lin-

- guagem sintética, verbo no presente (atemporalidade
dos fatos);

* reportagem: informagao que relaciona vérios pontos

-de vista, vérios aspectos do tema e que recorre a tes-
temunhos de pessoas ou andlise de pesquisas quanti-
tativas e qualitativas. :

4. producgao de cronicas

Crénica

Género hibrido que comporta ficgao e realidade, é mani-
festagdo de linguagem na qual acontecimentos do dia-a-
dia transformam-se em literatura. E assim o resultado da
visao pessoal e subjetiva do cronista que, através de uma

linguagem coloquial, aproxima-se bastante do leitor, e,

em geral, “inaugura um outro olhar” sobre um fato qual-
quer do cotidiano ou do noticiario do jornal. Millor
Fernandeés diz que .”a estrutura da crénica é uma
desestrutura; a amblguudadga € sua lei.”

5. criagao de propagandas de patriocinadores dos jogos

Fazer um levantamento de quais marcas poderiam
patrocionar os jogos ou ainda criar marcas € produtos
que pudessem “vender a idéia” da tematica.
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¢do do espago grafico (diagramagao), os empregos especiais de palavras, as
formas de expressao nao habituais, os elementos fénicos e ritmicos sdo carac-
teristicas desse tipo de texto.

6. produgao de histdérias em quadrinhos ou charges

A histéria em quadrinhos, amplamente divulgada no
nosso meio, ja estd sendo aceita/valorizada na escola. Ela
é uma forma de pensar sobre o mundo através do riso,
daironia, do sarcasmo. Sua linguagem precisa ser apren-
dida, pois os recursos lingisticos e as imagens, em geral
usados para quebrar a “ordem natural” das coisas e pes-
soas, criam humor, divertem, fazem pensar na vida. Além
disto, por ser um texto narrativo é um instrumento im-
portante para o professor trabalhar o narrador (e suas es-
colhas ao narrar), as personagens (suas caracteristicas),
a seqiéncia temporal, o enredo (sua progressao tematica
e os recursos coesivos utilizados), os recursos gréafico-
visuais (por exemplo, o balao, a legenda, as onomatopéias
etc), o titulo como inicio da-unidade tematica a ser desen-
volvida ao longo da histéria. .

A charge é um texto humoristico cujas idéias satiricas
estao “coladas” as noticias publicadas. Seu poder de sin-
tese é fortemente conseguido através do uso de apenas
um ou dois quadros.

Fase VIII- edi¢ao da revista e divulgagao

Essa etapa é responséavel pela cuidadosa revisao dos textos produzidos para
a revista e mais a divulgagdo da mesma. .
_Quanto as produgdes para a revista, relacionamos, a seguir, conteudos que
podem ser observados nos textos escritos pelos alunos:
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1. Desenvolve o tema/assunto proposto?

2. Apresenta lacunas no texto?

3. Faz adequagao titulo/texto?

4. Apresenta elementos de coesio, proprios da linguagem oral?
5. Apresenta marcadores de coesao, préprios da escrita?

Il - Quanto ao género:
1. Atende a modalidade, usando a diagramagao do género textual em questio?
2. Usa os elementos caracterizadores do género textual em questao? Quais?

IV - Quanto as convengées da escrita:

1. Usa pontuagao?

2. Segmenta o texto em palavras, frases, paragrafos?

3. Usa acentuagao? ,

4. Usa letra maitscula em nomes proprios, inicio de frase e de paragrafos?
5. Usa as convengoes ortogréficas de palavras de uso comum?

De posse das produgdes feitas, selecione aspectos das mesmas que devem
ser objeto da revisdo no sentido dos alunos trabalharem sobre seus textos.

Refacgao de texto .
~* selecionar de cada vez uma dificuldade de maior
representatividade da.classe; '

* trabalhar a dificuldade oral e coletivamente, a partir de
trechos escolhidos, escrevendo-os na lousa, fazendo
os alunos levantarem hip6teses sobre a melhor forma,
tendo em vista as condigdes de produgao (leitor, por-
tador, finalidade etc), comparando as solugbes propos-
tas pelos alunos e a gramética (quando for o caso);

* pedir aos alunos que verifiqguem se em suas produ-
¢oes ha questoes semelhantes  trabalhada a cada vez,
e, que, entdo reescrevam os trechos necessarios;
fazer a reviséo final para torna-la publica.
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NATUREZA, MATEMATICA

Ciéncias da Natureza,
‘Matematica

Projeto: Energia em crise

Justificativa:

O Projeto Recuperagdo nas Férias prevé um conjunto de acdes que auxili-
em os alunos a avangarem em seus processos de aprendizagem. Tais agoes
sao norteadas pelo desenvolvimento de competéncias/habilidades que permi-
tam a esses alunos operarem com as nogdes/conceitos relacionados as dife-
rentes areas do conhecimento escolar.

A darea de Ciéncias da Natureza, Matemética (suas Tecnologlas) contnbuu
com essas agoes por meio do subprojeto “Energia em Crise”.

Para a compreensao da crise energética instalada em nosso pals concor-
rem nogoes/conceitos artlculados de matematica, ciéncias naturais e das
tecnologias a elas associadas, num processo que possibilita o desenvolvimen-
to de competencuas/habllldades como segue abaixo:

Competenclas/Habllldades Gerals

* Resolver problemas elaborar hlpoteses / propor solugoes explorar pos-
subllldades justificar raciocinio/caminho reallzado e concluur com‘vallda-
. gao ou nao das hlpoteses elaboradas. =

. Identrf' icar mformagoes em textos, |magens, tabelas e graf' cos que perml-
' tam aos alunos validar ou negar as hlpoteses elaboradas -

* Localizar mformagoes pertinentes ao assunto.
* Distinguir lnformagoes de argumentos.
* Distinguir mformagoes de conclusoes.

* Registrar. |nformagoes obtidas na forma de pequenos textos de tabelas
de gréficos e de desenhos. ’ '

* Relacionar fatos; mformagoes (quantltatlvas e qualltatlvas) e |de|as
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Desenvolvimento do Trabalho

Tema: A energia em crise

Acolhimento dos alunos: O que sabemos sobre a crise da energia elétrlca7

Comanda

Distribuir uma bexiga e uma tira de papel para cada aluno.

'::i

G|
il

Conversar com a classe sobre a visita de um ET que cada um ird receber

em sua casa.
Nesse sentido, cada aluno devera escrever .um bilhete na tira de papel

que recebeu, para seu amigo ET falando sobre a crise energétuca e oque
esta fazendo para economizar energia.

‘Orientar para que o bilhete seja colocado dentro da bexiga que seré

enchida a seguir. o ®

Ao som da musica “Alé alé, marciano”, os alunos "brmcam" com as bexi-
gas. ) : _ )
No final da musica todos estouram as bexigas e alguém comecga ler o
bilhete_apresentando o autor { nesse momento o leitor é oET)e assum
sucessivamente. ] '

" Afixar cada bilhete nurh QUadrp.mu}al.
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Socializagao: Listagem ou sintese - na lousa / papel Kraft - das idéias apre-
sentadas a partir da leitura dos bilhetes produzidos pelos alunos, destacando o
que sabemos sobre a crise energética. Todos os alunos deverao copiar essa
listagem/sintese nos seus cadernos. ' :

Conversando com o professor

o sngmf' cédoﬁ do’ dlagnéstaco - : i e ST
* A |mportén0|a de conhecer o que o aIuno ja sabe ponto de partlda para
problematizar o contelido que se pretende trabalhar, de modo a produzir

uma aprendizagem significativa para ele, além de fornecer pistas para as
intervengdes que se fizerem necessarias

* Colhendo informagdes sobre o conhecimento dos alunos a respeito da
crise energética e suas habilidades relacionadas a sua expressao escrita.

O que ainda ndo sabemos sobre a crise energética e gostariamos de saber?

Levantamento de hipéteses e problematizagao:

* Em duplas os alunos deverao formular e escrever em uma folha sulfite uma
questdo que contemple 0 que gostariam de saber mais sobre a crise energética.

» Montagem do painel e apresentagdo das questées.

* No cbletivo_ o professor ajuda a selecionar e ordenar as questdoes que
foram levantadas acrescentando ou ndo outras que achar necessarias.

O que faremos, entao, para conhecer mais sobre a cnse energetlca? (Inves-

tigacdo e pesquisa)

- Conversando com o professor

Frente és dlf' culdades detectadas nas produgdes dos alu-
nos, -sobre a questao proposta, apresentamos a seguur
uma possubllldade de mtervengao. :

0] cammho adotado é o trabalho temétlco sobre a crise

energetlca que.ora vivemos e que ‘denominamos Projeto
Energia em Crise.

Para tanto é necessério criar situagoes de aprendizagem

{(papel do professor) em que os alunos entrem em conta-
to com as nogdes de: . .

e energna, formas de energva, transformagoes e conser-
. vacado; " SRR -

MATEMATICA
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f»vwenCIa da metodologla proposta, en
'Clas/hablhdades de Ieltura e escrlta c(
‘trabalho & : :

o) aprendlzado de no';(;‘ée's/'cm

,mtencnonalldade do’ professor para qt

volva competéncias/ habilidades. De
necessério discriminar quais delas in
os alunos desenvolvam no tema selec

* identificar hldrelétnca como fonte geradora de ener-
gia elétrica;

« relacionar energia potencial e de movimento da agua,
numa hidrelétrica, com geragao de energia elétrica;

« relacionar as transformagdes de energia potencial {dgua
represada) em energia de movimento (dgua em que-
da) e em energia elétrica produzida pela forga da agua
que aciona as pés das turbinas transformando-as, nos
geradores, em energla elétrlca _

* relacionar geragao de energia elétrica, distribuigdo e
dlssmagao de calor;

« identifi car a hldrelétrlca como prmcupal fonte de ener-

- gia elétrlca no Brasul j . .

. relacuonarf produgao’de energla elétrlca, déhSUmo e

i ~; i&.z w

: "*‘custo,

A NEte 21 ‘
no. consumo de energ|a elétrlca

nanulaninnal dacapyolvimento industrial, aumento do
lhos_‘ que utlllzam energla elétrlca),
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reconhecer alternativas energéticas- solar, edlica, tér-
_mica, nuclear, bmmassa e outras - como pmssrums 50- ‘
“lugdes para o impasse criado, IdEF‘ItJf!CEﬂr‘!dD vantagens

e desvantagens de cada uma dessas :alternativas; ‘

“ * coletar informagées (quantitativas quaiitatwas} atra-
: ues da leitura de textos, tabelas e graficos: - e

|

| *-interpretar as informagédes obtidas ﬂquam:tatwas e qua-

litativas) e relacioné-las com vistas a identificar as cau-

sas da crise energética, avaltagao Critica das causas

d:vulgadas pelas multimidias e propor solugbes;

* registrar informacdes, idéias e conclusbes em peque-
nos textos, em tabelas e em gréficos.

(-

Atividade 1- A energia elétrica de cada dia (leitura, ampliagao do co-
nhecimento)

Problematizagdo: De onde vem a energia elétrica que chega as nossas casas?

Conversar com os alunos, partindo dos conhecimentos prévios levantados
inicialmente.

Comanda:

A partir do roteiro de leitura que vocé, professor, elaborou tendo em vista
os conteddos indicados, encaminhe a leitura do texto com os alunos organiza-
dos-em grupos.

Texto 1: llustragdo: relégio de luz e conta de energia elétrica
* O significado da caixa de forga que existe nas casas.
* Relagdo entre reldgio de luz e conta de luz.

Conversando com o professor:

Infdrmagées possiveis de serem localizadas na conta de
luz’ (Ensmar e Aprender, Lingua Portuguesa, vol 1):

. enderego da unidade consumldora'

o més a que se refere a conta;’ .

.°,~data da ‘apresentagéo da conta, ,j,.?;;;{;,, ST
* vencimento ( data até quando a conta deve ser paga),

* consumo anual, de meses anteriores e/ou consumo
médio;

* data de leltura e S L
* valores em R$; fornecnmento, |mposto, acrésc:mo
~_ moratdrio ( multa por atraso), total a ‘pagar;
. mensagem quando constar’
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 MATEMATICA .

Texto 2: Como funcionam as hidrelétricas

« Como a energia eléirica é gerada.
* Que transformagdes ocorrem para sua geragao.

« Uma vez gerada, como é distribuida. o caminho da energia desde a fonte
até sua casa. L .

Texto 3: Como a energia elétrica é gerada no Brasil e gréafico “Consumo de
energia bate recorde”

* Produgdo de energia via usina hidrelétrica.

« Relagao energia produzida e energia consumida.

Desenvolvimento: Realizada a leitura, vocé pode orientar uma discussao
coletiva com seus alunos sobre os aspectos relevantes que os textos trouxe-
ram, que informagdes foram acrescentadas ao que ja sabiam. Finalmente, pega
para que anotem no seu caderno a sintese do que foi aprendido a partir dessas
discussdes que foram escritas no quadro.

Conversando com o professor:

Lo sentldo de um rotelro de Ieltura.

Pensando a leitura como construga
proposta de elaboragao de um roteiro pressupoe :

. Ieltura do texto, :

. planejamento de como trabalhar o texto prevendo es-
tratégias de Ientura

Orlentagoes para Atlwdades de Leltura de Texto
e (Angela Klelman)

. Trabalhar os elementbs contextuallzadores' 0 titulo,
~afonte, a segao/capitulo, dados sobre o autor, as ima-
'gens, 0s subtntulos, com a finalidade de fazer o aluno

mferlr o que vai ser tratado no material. .

. Fazer perguntas dmgldas com o ob;etlvo de elaborar_
uma estrutura global _do texto trata -se de construurl
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ClENClAS

“que poderao ser.validadas ou lnvahdadas na Ieltura
subsequente sobre o seu’ conteudo : ‘

‘» Prever as dlflculdades de vocabulérlo parafraseando
as respostas ‘dos alunos com as palaVras de fato usa-;
- das no texto facnhtando o entendlmento do texto pelo :
aluno. R e A

« Fornecer um ObjethO para a Ieltura vertflcagao de

hipéteses.

Possibilidade de aprendizagem de nogoes/conceatos
que os textos oferecem:

-* aenergia elétrica que chega as nossas casas provém,

em sua maior parte, de usinas hidrelétricas;

* na construgao de uma hidrelétrica o curso de um rio é
desviado, na sua porgao mais_alta, alagando a regiao
no seu entorno, o que pode representar impacto
ambiental (pessoas perdem local de moradia, suas
plantagdes; animais que sao afugentados ou mortos,
etc). A 4gua do rio é represada e mantida por compor-
tas que podem ser abertas ou fechadas. Quando as
comportas se abrem a agua represada entra em movu-
mento de queda;

* aqueda d’ 4gua movimenta as péas das turbinas, tubos
contendo fios condutores enrolados. O movimento das
turbinas gera energia elétrica;

* durante a geragdo de energia elétrica observam-se as
seguintes transformagoes: energia potencial da agua
em energia cinética (de movimento) da &gua; energia
de movimento da 4gua em energia elétrica;

* a energia gerada na hidrelétrica caminha por meio de
fios condutores as estagbes de distribuigdo de cida-
des e bairros. Das estagoes de distribuigao, sempre
caminhando por meio de fios, chega aos postes das
ruas e destes as casas. Durante ¢ esse caminho parte da
energia elétrica gerada na usina se transforma em ca-
lor, forma de energia nao aproveitavel: Assim, a quan-
tidade de energia que chega as casas é muito menor
que aquela produzida na usina; )

* gerdlmente nas casas h4 uma “caixa de forga E nes-
sa caixa que chegam os fios vindos dos postes e é

Py
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dessa caixa que partem os fios que chegarao aos di--
versos pontos da casa. Nessa caixa fica o “relogio de

luz”, um aparelho que mede quanto de energia a casa

consome em um intervalo de tempo;

« o relégio de luz, com medidor ciclométrico ot digital,
fornece diretamente 0 niimero que expressa a energia
_consumida e o relégio com medidor de ponteiros
expressa essa quantidade pela posigdo desses em
cada um dos quatro pequenos relégios que aparecem
no reldgio de luz; ’ ‘

* aenergia consumida, miedida em kwk, é |dent|f cada na
conta de luz como consumo/més atual obtida pela dife-
renga entre a leitura atual e a anterior; )

 Esse consumo é convertido num valor a pagar, multipli-

- cando-o pelo valor unitério do kwk em real acrescido do
ICMS (imposto de circulagdo de mercadorias)
correspondendo a uma aliquota de 25% do total a pagar
(no caso de SP), para determinada faixa de consumo).

Atividade 2 - O consumo de energia elétrica em minha casa

Problematizagao: Familias com consumo de energia diferente, quantos e
quais aparelhos eletrodomésticos podem utilizar?

Comanda: Dividir a classe em grupos de 4 alunos para resolver o seguinte
problema: :

Considerando o consumo de energia, por hora, dos aparelhos e equipamen-
tos apresentados na tabela de consumo de aparelhos e Iampadas do texto 4
(pag. 94):

1- A familia X, que consome 400 KW/mes, pode ter e usar quais dos apare-

lhos citados na tabela?

2- Essa familia, ao economizar 20% do que costuma consumir, poderé abrir

mao de qué?

3- A familia Y, que consome 150KW/mes, pode ter e usar quais dos apare-

‘lThos citados?

4- De quais aparelhos elétricos a familia Y deve reduzur o0 uso para atingir a

meta de 20% de economia de energia? -

Desenvolvimento: A resolugao dos problemas poderla ser entregue para
que o professor faga a intervengéo necessérla (por escrito) orientando o grupo
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no sentido de fazer as devidas alteragées. Essas produgoes reescritas podenam
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ser expostas na classe.
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Conversando com o professor

DA uATun EZA, MATEMATICA

Sugestoes de outras atwudades relacuonadas ao tema:

Exploragao do contetido da conta’ de luz':-0 consumo

~ do més atual, a leitura do m‘edldor 0 consumo regis-

trado nos Gltimos 12 meses, a variagao desse consu-

mo, o valor cobrado de 1 kwh a meta, a tarifa e os

impostos.

Construgéo e anélise do gréfico que represente o con-
* sumo anual das residéncias )

Construgdo de uma tabela a partir da leitura no reléglo
de luz sobre o consumo diario da energia gasta na mi-
nha casa durante um periodo ( sempre no mesmo ho-
rério). -

Levantamento dos equipamentos relacionados com a
energia gasta numa residéncia.

Resolugédo de problemas envolvendo célculo em rela-
¢do a meta definida como 80% da média aritmética
do consumo dos meses de maio, junho e julho.

Problematizagao envolvendo o célculo do imposto.
medidas implantadas nas residéncias que permitem a

-economia da energia.
O que fazer: minha participagdo no controle do gasto

da energia em casa/ escola; quando acontecer even-
tuais discrepancias prejudicando o consumidor.

Elaborar problemas a partir de recortes de revistas ou
folhetos de propaganda de lojas de eletrodomésticos.

Elaborar um problema nao convencional (sem dados

numéricos, com falta de dados com excesso de da-
.- - dos, impossiveis de. serem respondndos a partlr dos -
"-'dados) relacuonado com o tema

A partir dos problemas resolvudos quals séo as infor-

o magoes que podem ser obtudas que clarenam/eluc:dam '

a crise energética.’

A resolugao de problema é uma forma pnvnleglada do

ensino e aprendizagem em matemaética pois possibili-

ta aprendizagem significativa das idéias e técnicas -
* matemaéticas - alunos diante de situagbes que moblh-

- zam investigagao, reflexao, empenho , : o
. ;Aprende-se matemética para resolver problemas e re- -
-solvendo problemas se faz matemética. S
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c:ﬁuans DA NATUREZA, MATEMATICA

Atividade 3 - Entendendo a crise (pesquisa e amplia¢cao do conhe-
~cimento)

Problematizagéo: Afinal, que crise de energia elétrica é essa que vivemos? -
Quais seriam suas causas? ’ 7

Levantar essa questdo fazendo referéncia aos conhecimentos prévios do
grupo levantados no diagnéstico inicial € os construidos nas atividades ante-
riores.

Comanda: classe organizada em 8 grupos faré a leitura do material
disponibilizado no texto 5 para conhecer os indicadores que podem ser asso-
ciados & crise energética no pais segundo diferentes pontos de vista.

Organizagdo dos subgrupos para a leitura:

Grupo 1 e 2: levantamento de indicadores associados & crise no texto -
Entenda a crise de energia.

Grupo 3 e 4: levantamento de indicadores associados a crise no texto -
Os motivos da crise energética.

Grupo 5 e 6: levantamento de mdncadores associados a crise no texto -
Causas da crise.

Grupo 7 e 8 : levantamento de indicadores associados a crise elétrica nos
texto -Tabela - Brasil: Principais usinas hidrelétricas por unidade da fede-
ragao (1995) e Mapa - Brasil: energia.

Elaboragao de uma sintese em papel kraft sobre o que foi discutido no
grupo. : :

Organizagao dos grupos para o debate:

Cada grupo elege um representante para 0 debate

O tempo disponivel para cada debatedor é de 3min para apresentar as
idéias do seu texto (usar a sintese do grupo). '

Demals partucupantes podem se inscrever apés a apresentagao de todos,
para problematlzar, criticar, reafirmar as idéias de um dos debatedores
escolhido por ele para rebater/comentar (tempo para a resposta 2 min).

Encerramento do debate voltando para as sinteses elaboradas pelos grupos.
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Conversando com [ professor

Tre O 3|gn|f|cado da atlwdade no contex
maafhab 1|dades deftmdag como eixo desse projeto:
.iinterpretarias ‘¢ mformagoes ﬂbtndas e.relaciona-las
. Dbjetwanﬁn identlﬁcar as causas da: CFIEE.‘ ‘energética
'_ "segundo varios pontos de VIsta (lder
;texto 0 portador o autor, . interlo
:-:‘_,cnttca das causas «e propor solugoe'

= “to de vnsta ‘do’ autor;do texto

« Para o cnclo I, sugenmos outros por
“que garantam ‘a‘pesquisa de Varios
sobre a crise energética: manchetes
tas, folders, panfletos, desenho em
zes, propaganda de eletrodoméstlco.,, v

* Possibilidade de aprendlzagem de nogoes/conceltos
que os textos oferecem :

No Brasil, a maior parte da energia elétrica (87%) é
gerada por usinas hidrelétricas. Sao grandes usinas,

~ que geram ‘energia para diferentes regioes, algumas
" delas bem distantes da fonte geradora. Como_ sabe-
ergia elétrica é convertida em calor

1rso (20%). Dessa forma, a quantida-

» chega as éstagoes de distribuigéo e

entes regides & menor do que aque-

’mais dlstante uma regiao se encon-

Iora hé mais perda. :

-se um aumento da demanda por ener-
Jstnahzagao crescente, crescumento
nento da quantldade de aparelhos que
Stnca embora o) acesso a essa forma
»mo és méqunnas e aparelhos, seja limi-
1da populagao -

oS nas interligagdes, entre sistemas
>obra energla em uma regiao e falta
fontes alternatlvas de energla, tais
ar*‘blomassa entre outras. - L
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o Ascdetid

; Atividade 4 - Solucdes para a crise.

Problematizagéo: A medida de economia proposta pelo governo de 20%
do consumo médio ( referente aos meses de maio, junho e julho) de energia
elétrica é justa? O que poderia ser feito para encamlnhar o problema a curto,
médio e longo -prazo? -

(Classe organizada em 5 grupos)
Comanda:

Tendo como logotipo o catavento de 3 pés, elaborar um outdoor; que tenha
como finalidade divulgar solugbes que o grupo propde para a mlnlmlzagao da
crise que hoje enfrentamos no Brasil tendo em vista:

» 0s conhecimentos que vocé construiu nas atividades deste projeto;

« os dados levantados nos documentos que se seguem e do texto n? 6
“Fontes de Energia” (pag. 95) para levantar argumentos que funda-
mentam as conclusdes do grupo;

* Exposigdo dos outdoors.

1) Dados publicados num jornal, a respeito do consumo nacional de
energia elétrica:

De acordo com matéria publicada no jornal O Estado de
Sao Paulo, do dia 12 de abril de 2001, a participagédo no
consumo nacional do usudrio residencial é de apenas
27,6%, enquanto que o consumo do setor comercial res-
ponde por 15,4%.

13,8% dizem respeito a outros tipos de consumidores (ru-
ral, etc ...) e o setor industrial corresponde a 43,2% da parti-
cipagéo nacional. S6 a industria paulista consome 12 % da
energia gerada no pals.

Trecho extraido do site M.ug_ng_mﬁrb_dg_Q

2) Dados sobre o consumo médio mensal domiciliar para alguns es-

tados:

Distrito Federal 253 "Tocantins 112
Séo Paulo 222 Bahia 110
Rio de Janeiro 214 Rio Grande
Minas Gerais 152 do Norte 106
Para 145 Sergipe ‘ 102
Ceard” ~ 116  Paralba - 95
Alagoas - 112 Maranhdo 91
Atanqto Sio todas consumidores com conta -

9 0 fome Ilumm. instituto de Desenvolvimento Estratégico do Solor EMtrics
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