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AOS PROFESSORES

Entrar no mundo da leitura e da escrita com um mergulho nos livros ficcionais e ndo ficcionais
enriquece a aprendizagem. Os prazeres da leitura enveredam por diferentes caminhos. Lemos
para saber, para compreender, para refletir, para compartilhar, para sonhar... e nos emocionar.

Assim, as atividades propostas nesta publicagdo, além da compreensdo, procuram explorar o
ludico, o jogo da linguagem, facilitando o desenvolvimento do aluno como leitor auténomo.
Quando o que se aprende a ler acrescenta algo de impbrtante a experiéncia de vida do leitor, a
aquisicao da habilidade de leitura ganpa significado.

A literatura, neste contexto, deve ser valorizada pois é a arte da palavra, € a palavra cheia de
significados. E, portanto, envolve prazer e emogdo. Nesse sentido, a literatura é um importante
agente de educacdo, pois influi nas trés 4reas vitais do homem: cognitiva, social e afetiva. O
texto pode ser visto como uma reflexdo sobre a vida, ao explorar o mundo do maravilhoso, da
fantasia, seduzindo o leitor pela emogao. Esses momentos dedicados & leitura poderdo aquecer
ainda mais as relacbes em sala de aula, tornando-as mais humanas, estimulando o didlogo, a
troca de idéias, a expressao das emogoes. '

Mas serd somente vocé, professor, que ird assequrar o didlogo com o texto para que o encontro
com o livro seja gratificante, atraente. Nesse trabalho, devera considerar o repertério e a
competéncia de cada aluno, procurando adequar as atividades propostas as necessidades de
sua classe. A crianga deve ser colocada em contato constante cofn os livros como leitor ativo,
participante, comunicativo, que constréi o sentido do texto, numa estimulante aventura.

Gabriel Chalita
Secretario de Estado da Educacao
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APRESENTACAO

Esta publicacdo apresenta atividades que tém a intencao de propiciar aos professores
estratégias que possam auxiliar os alunos a ampliar seu universo de leitura e escrita e torna-
los leitores competentes e entusiasmados por novas conquistas na aprendizagem da propria
lingua, imprescindivel na busca de todo e qualquer conhecimento.

Quando a Secretaria de Estado da Educagao resolveu no Programa Nacional do Livro Didético
— PNLD colocar & disposicao, para a escolha dos professores, médulos com livros ficcionais e
nao ficcionais, organizou-os de fofma a provocar a conversa entre os livros, entre os alunos
e entre as diferentes dreas do conhecimento. Proporcionou & equipe escolar mais uma
ferramenta para dar forga e dinamismo as suas propostas de trabalho com a leitura e escrita
que, certamente, devern reverter em resultados concretos na aprendizagem dos alunos.

Assim, as sugestbes apresentadas reafirmam e enriquecem tal proposicao, tracam um
caminho que pretende oferecer ao professor lastro para usufruir a oportunidade de contar
com um mddulo de livros com 40 titulos diversificados. Os professores e alunos ao
enveredarem por este universo poderdo perceber o seguinte movimento: um livro puxa
outro, um tema puxa outro, um assunto puxa outro ... Os conhecimentos das diferentes
disciplinas se entrelacam e, nesse percurso, ocore o desenvolvimento da leitura , da
compreensao, da interpretacao e da producdo de textos.

Criar e elaborar um material com esse significado tem por objetivo possibilitar ao professor
a realizacdo de um trabalho a partir de situacoes e ambientes estimulantes & formacao de
leitores e escritores. Criar e dar vida aos textos lidos e escritos, estabelecer relagbes que
levemn a descobertas, envolvern professores e alunos na construcdo coletiva do saber...

Proporcionar a cada aluno descobrir-se, aprimorar-se como leitor e escritor é papel da escola
€ compromisso de cada professor e de todos os envolvidos no processo de ensino e
aprendizagem.

Born trabalho!

Arlete Scotto




finalidade desta publicacao é apresentar um conjunto de atividades pensa-
das para as séries iniciais do Ciclo |, privilegiando contetidos relativos a alfabe-
tizacdo e ao letramento a partir dos livros escothidos pelas escolas’.
Pretende-se com este material:

1. Apresentar alternativas didaticas para que o professor possa tratar
das questdes ligadas ao ensino e aprendizagem da leitura e da escrita num contexto de
letramento;

2. Aprofundar as discussées sobre o processo de construgdo da escrita, instrumentalizando
o professor para interpretar o trabalho produzido pela crianga de modo a identificar o que
ela ja sabe e o que precisa aprender;

3. Estimular a elaboracdo de novas propostas didaticas a partir dos modelos oferecidos.

As atividades sugeridas para as obras procuram:

e Estimular a discussao do texto a partir da competéncia lingtistica que o aluno-leitor tem da
lingua em que o texto é construido;

e Considerar a leitura como um processo formativo que permite ampliar os conhecimentos
semanticos e enciclopédicos de que o leitor necessita para compreender os textos;

e Analisar a relacao entre a palavra e a imagem de modo a favorecer a recepcéo do texto,
principalmente, de alunos que ainda nao tenham autonomia para decifrar o escrito;

' A SEE/SP a0 propiciar a escolha de livros ficcionais e néo ficcionais no PNLD/SP cria outras possibilidades para a prata pedagéga,
visando 0 aprimoramento do trabalho em sala de aula.
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« Desenvolver ferramentas para uma andlise critica da ilustracao enquanto linguagem;

» Aprofundar as relagbes do texto com outros textos, articulando a obra lida a outros refe-
rentes literarios ou nao;

e Desenvolver a consciéncia para os usos da linguagem, compreendendo nao sé o que se
diz, mas também interpretando outros sentidos decorrentes dos modos de dizer;

« Desenvolver a escrita como um processo de apropriagdo do texto a partir de atividades de
reprodugao e de decalque,

« Considerar a obra literaria como ponto de partida para a aprendizagem de contetdos de
outras areas numa perspectiva interdisciplinar.

Cada aluno traz para a sala de aula uma experiéncia com a leitura a partir de seu grupo
social de origem. £ a propria pratica leitora e a dindmica estabelecida entre os alunos-leitores,
seu professor e outros pares que permitirao a ampliagao de seu horizonte de expectativas.

As atividades propostas visam principalmente permitir a apreensao do sentido do texto pelo
aluno, em situacdes de leitura compartilhada, interagindo com um leitor mais experiente. Além
disso ha outras propostas que tém como finalidade assegurar que ele aprenda a decifrar o
codigo e domine, progressivamente, os padroes da escrita, desenvolvendo as seguintes habili-
dades:

a) Diferenciar escrita de desenho;
b) Diferenciar letra e outros sinais gréficos,
c) Reconhecer e nomear as letras do alfabeto;
d) Conhecer a ordem alfabética e algumas de suas aplicagoes;
e) Descobrir que 0 nome da letra d4 pistas de seu valor sonoro;
f) Descobrir que algumas letras podem representar outros sons além do orientado pelo nome
da letra;
g) Conhecer as representacdes das letras nos alfabetos:
¢ De imprensa mailsculo para ler e escrever,
¢ De imprensa minusculo para ler;
¢ Cursivo para ler e escrever.
h) Escrever, inicialmente, com as letras do alfabeto de imprensa maidsculo;
i) Escrever alfabeticamente, ainda que nao dominando a segmentacao da escrita e as con-
vengoes ortograficas;
j) Segmentar o texto em palavras;
k) Segmentar o texto em frases, usando inicial maitscula e pontuando final de frases;
I) Segmentar a palavra em silabas na passagem de uma linha para outra;
m) Pontuar elementos internos a frase;
n) Pontuar passagens de discurso direto;
o) Empregar titulo;
p) Dividir o texto em paragrafos,
q) Grafar corretamente os fonemas (sons) em que ha oposicdo surdo / sonoro;



r) Conhecer os contextos em que pode haver interferéncia da fala na escrita;

s) Representar as marcas de nasalidade;

t) Respeitar as regularidades morfoldgicas;

u) Respeitar as regularidades contextuais, isto é, o valor das letras em funcao de sua posicao
na palavra ou das letras que vém antes ou depois dela;

v) Grafar sflabas diferentes do padrao CV (consoante / vogal),

w) Memorizar a ortografia de palavras de uso freqiente;

x) Acentuar palavras de uso comum.

O trabalho esta organizado em duas partes: “Entrando no mundo da escrita com as
brincadeiras populares” e "Entrando no mundo da leitura com os livros”.

Em “Entrando no mundo dos livros”, em funcdo das caracteristicas da obra e das possi-
bilidades para o tratamento didatico dos conteudos indicados para o ciclo, procurou-se apre-
sentar um breve comentario a respeito dos planos tematico e expressivo, indicacbes para a
leitura das ilustracoes, ja que a literatura infantil se caracteriza pela articulagdo entre a lingua-
gem visual e verbal. As atividades sugeridas contemplam, prioritariamante, a area de Lingua
Portuguesa, com indicacdes para ouvir, ler, produzir textos orais e escritos e fazer analise lingais-
tica. Sempre que possivel sao feitas algumas incursoes de natureza interdisciplinar. Nelas, a
literatura abre as portas para aprender conteudos de outras areas: lendo e aprendendo Cién-
cias, Geografia, Historia, lendo e fazendo Arte, lendo e se mexendo com Educagao Fisica.

Além disso, ao final, procura-se tecer uma rede entre as obras que compdem o acervo para
que a crianga conhega outros titulos do mesmo autor ou ilustrador, outros do mesmo género ou
tema. Essa rede de leituras pode ser ampliada com mais livros de médulos distribuidos em anos
anteriores, ou com os livros da Biblioteca Escolar ou da Sala Ambiente.

As sugestoes apresentadas devem ser cuidadosamente analisadas pelo professor que, co-
nhecendo sua turma e avaliando suas necessidades e possibilidades, pode selecionar o que
considerar mais adequado a seus alunos.

Fugindo a esse formato, trés titulos foram, também, apresentados em conjunto no inicio do
trabalho no item “Entrando no mundo da escrita com as brincadeiras populares” . Trata-
se de “Armazém do Folclore”, “Meu Livro do Folclore” ambos de Ricardo Azevedo, da Atica e
“Quem canta seus males espanta 2 coordenado por Theodora Maria Mendes de Almeida, da
Caramelo, antologias que reinem textos pertencentes a géneros orais de tradicao popular bas-
tante adequados para ensinar e aprender a decifrar o escrito. As atividades e orientagbes dida-
ticas aqui reunidas levam em conta alguns recursos estilisticos bastante recorrentes em géneros
ludicos como parlendas, trava-lingua, adivinhas, cantigas de roda e outras brincadeiras popula-
res. S3o eles a repeticdo de palavras ou de estruturas sintsticas, a repeticao de vogais e con-
soantes, as rimas e onomatopéias, a identificacao de silabas.

Esperamos que este material possa auxilid-lo em seu trabalho e que, ao final, seus alunos
ingressem no mundo da escrita e possam usufruir as inGmeras possibilidades que a leitura
proporciona.
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ARMAZEM DO FOLCLORE
Ricardo Azevedo
Atica

MEU LIVRO DO FOLCLORE
Ricardo Azevedo
Atica

QUEM CANTA SEUS MALES ESPANTA 2
Theodora Maria Mendes de Almeida (coordenacdo)
Caramelo

o ritmo, a rima, a repeti¢do estdo muito presentes nos jogos verbais da tradicdo popular.
Tais recursos permitiram a memorizacdo de um namero enorme de trovas, adivinhas,
trava-linguas, parlendas, cangbes transmitidas de geracao a geracdo. Todo esse repertédrio ndo
se aprendia na escola. Aprendia-se com os companheiros nas ruas, nos quintais, nos terreiros.
Hoje, as criangas, principalmente as dos centros urbanos, vivem confinadas e, muitas vezes a
televisdo ocupa o lugar das brincadeiras: a cultura popular é substituida pela cultura de massa.

A escola tem um papel fundamental na preservacao desse patriménio inestimavel e precisa
constituir-se como um centro de resisténcia cultural.

Além disso, por serem facilmente memorizaveis, muitos desses géneros podem contribuir
para que as criangas compreendam as relagées que as letras mantém com os sons, aprendendo
a ajustar o falado ao escrito.

JOGOS DE LINGUAGEM APOIADOS NA REPETICAO DE PALAVRAS
Repetir palavras, expressdes ou partes de versos, em uma mesma posi¢do ou ndo, é um
outro modo de explorar o ritmo e a sonoridade, produzindo efeitos de sentido interessantes:
Explorar textos em que haja repeticdes cria boas situacdes de aprendizagem, para que as
criangas descubram que a cada vez as mesmas letras s3o utilizadas.

O TRAVA-LINGUA € UM GENERO DA
TRADICAO ORAL EM QUE A REPETICAO
INSISTENTE DE PALAVRAS E DE SONS
TORNA DIFICIL DIZE-LO EM VOZ ALTA,
PRINCIPALMENTE SE TIVER QUE SER RAPIDO.



O DOCE PERGUNTOU PARA O DOCE:
QUAL E O DOCE MAIS DOCE?

O DOCE RESPONDEU PARA O DOCE
QUE E O DOCE DE BATATA-DOCE.
(Quem canta seus males espanta 2)

ATIVIDADE
Quantos doces tém no trava-lingua?

UM TRAVA-LINGUA PUXA OUTRO
Veja mais exemplos em “Armazém do Folclore” e “Meu livro de Folclore” de Ricardo Azeve-
do da Editora Atica e em “Quem canta seus males espanta 2” da Editora Caramelo.

AS PARLENDAS SAO JOGOS DE PALAVRAS
RITMADOS, MUITOS SEM SENTIDO LOGICO, QUE
SERVEM PARA INTRODUZIR OU ACOMPANHAR
BRINCADEIRAS, SELECIONAR COMPETIDORES,
ARRELIAR OS OUTROS COMO “QUEM COCHICHA O
RABO ESPICHA”, ENSINAR COISAS PRATICAS, ETC.

Textos lacunados

HOJE £ DOMINGO, HOJE E DOMINGO,
Pt DE CACHIMBO; Pt DE CACHIMBO;
) £ DE BARRO, O CACHIMBO £ DE BARRO,
Ba BATE NO JARRO;
Q. £ DE OURO, 0 JARRO £ DE OURO,
BATE NO TOURO; BATE NO TOURO;
O_  EVAENTE, OTOURO E VALENTE,
MACHUCA A GENTE: ~ MACHUCA A GENTE:
A E FRACO, A GENTE E FRACO,
* CAINO BURACO: CAI'NO BURACO:
O_. ... EFUNDO, '
ACABOU-SE O MUNDO.
UMA PARLENDA PUXA OUTRA

Leia outra versao de parlenda em “Meu livro do Folclore” de Ricardo Azevedo, da Editora
Atica e descubra as diferencas entre as duas.

CADE O TOICINHO QUE ESTAVA AQUI?  CADE O TOICINHO QUE ESTAVA AQUI?

CADE O TOICINHO CADE O TOICINHO
QUE ESTAVA AQUI? QUE ESTAVA AQUI?
0 COMEU. 0 GATO COMEU.
N _
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CADE O MATO?
0 FOGO QUEIMOU.

CADE O MATO?

o QUEIMOU
CADE O FOGO? CADE O FOGO?
A APAGOU. A AGUA APAGOU.

CADE A AGUA? N  CADE A AGUA?
O BEBEU O BOI BEBEY.

CADE O BOI? ~ CADEOBOP

FOI AMASSAR FOI AMASSAR TRIGO.
CADE O TRIGO? CADE O TRIGO?

FOI FAZER o " FOIFAZERPAO.
£ ADE O PAO? " CaDtOPAO?
O . PEGOU O PADRE PEGOU.

CADE O PADRE? CADE O PADRE?
FOIREZAR FOI REZAR MISSA.

'CADE A MISSA? " CADE AMISSA?

JA SE ACABOU. JA SE ACABOU.

ATIVIDADE

* As duas parlendas exploram a repeticdo de um modo similar: a mesma palavra
que fecha um verso, abre o outro. Na primeira atividade, as criangas devem
retroceder na leitura para encontrar a palavra que falta; na sequnda, devem

avancar para encontra-la
e Se as criancas conhecem o texto de cor, mas ainda ndo liveram acesso a versao
escrita, € interessante que o professor nao explicite o jogo das repetioes que
caracteriza o lexto, para verificar se as criancas tém a iniciativa de buscar
informacées no que ja esta escrito para escrever de acordo com as convengoes
ortograficas.

JOGOS DE LINGUAGEM APOIADOS NA REPETIQAO DE
PALAVRAS E ESTRUTURAS SINTATICAS

A partir de uma mesma matriz, podem-se criar muitas variagdes, como na cangao abaixo.
Textos organizados deste modo sdo interessantes para que as criangas descubram o que muda
e 0 que ndo muda a cada vez, verificando que, a cada repeticao, as palavras séo escritas do
mesmo modo.

EU ERA ASSIM...

QUANDO EU ERA NENE,
NENE, NENE,
EU ERA ASSIM...
EU ERA ASSIM...

QUANDO EU ERA MENINA,
MENINA, MENINA,




EU ERA ASSIM.
EU ERA ASSIM.

QUANDO EU ERA MOCINHA
MOCINHA, MOCINHA,
EU ERA ASSIM...

EU ERA ASSIM...

QUANDO EU ERA CASADA,
CASADA, CASADA,
EU ERA ASSIM...
EU ERA ASSIM...

QUANDO EU ERA MAMAE,
MAMAE, MAMAE,
EU ERA ASSIM...
EU ERA ASSIM...

QUANDO EU ERA VOVO,
VOVO, VOVO,
EU ERA ASSIM...
EU ERA ASSIM...

QUANDO EU ERA CADUCA,
CADUCA. CADUCA...
EU ERA ASSIM...

EU ERA ASSIM...

QUANDO EU ERA CAVEIRA,
CAVEIRA, CAVEIRA,
EU ERA ASSIM...
EU ERA ASSIM...

(Quem canta seus males espanta 2)

ATIVIDADE

* Reescrever a cangao na perspectiva de um menino.

» Sublinhar no texto 0 que ndo vai mudar na hora de escrever.

* Montar a méscara copiando 56 o que ndo vai mudar.

o Localizar as palavras em que € 56 trocar uma letra: menina, mocinha, casada, cadu-
co (género).

o Localizar a palavra em que é s6 trocar o acento: vovo.

* Localizar a palavra que vai precisar ser trocada por outra: mamae.

e Combinar como ficardo os gestos na hora de brincar.

e Abrir a possibilidade de as criangas criarem mais quadrinhas.
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LISTA DE PROFISSOES
LAVADEIRA

SAPATEIRO
COZINHEIRA

PASSA, PASSA GAVIAO

PASSA, PASSA GAVIAO
TODO MUNDO PASSA
PASSA, PASSA GAVIAO
TODO MUNDO PASSA
AS LAVADEIRAS
FAZEM ASSIM
AS LAVADEIRAS
FAZEM ASSIM
ASSIM, ASSIM
ASSIM, ASSIM

PASSA, PASSA GAVIAO
TODO MUNDO PASSA
PASSA, PASSA GAVIAO
TODO MUNDO PASSA
OS SAPATEIROS
FAZEM ASSIM
OS SAPATEIROS
FAZEM ASSIM
ASSIM, ASSIM
ASSIM, ASSIM

PASSA, PASSA GAVIAO
TODO MUNDO PASSA
PASSA, PASSA GAVIAO
TODO MUNDO PASSA
AS COZINHEIRAS
FAZEM ASSIM
AS COZINHEIRAS
FAZEM ASSIM
ASSIM, ASSIM
ASSIM, ASSIM

(Quem canta seus males espanta 2)




Falando de um jeito e escrevendo de outro

Muitas vezes falamos /e/, mas escrevemos ei. Veja como isso acontece nos exemplos acima
com o sufixo -eiro e -eira, que na cantiga indicam profissoes.

Ampliar a pesquisa, produzindo novas listas para outros sentidos do sufixo. Por exemplo,
lugares: galinheiro, chiqueiro; utensilios domésticos: leiteira, chaleira; arvores frutiferas: ba-
naneira, abacateiro. :

Desenvolver a consciéncia morfol6gica é uma importante ferramenta para inferir o sentido
de palavras e também para resolver questdes ortogréficas, porque as palavras de uma mesma
familia se escrevem do mesmo modo.

Produzindo textos

A partir da lista de profissoes elaborada pela turma, criar novas versdes para a cantiga.

Cada grupo elabora a sua, sem esquecer de combinar os gestos que irdo imitar as profissdes
na brincadeira na hora do “assim, assim, assim, assim, assim”.

Terminada a etapa de elaboragao é s6 compartilhar as novas cantigas em uma grande roda.

JOGOS DE LINGUAGEM: RIMAS

A rima, nome que se da a repeticdo de sons semelhantes que ocorre mais freqientemente
no final dos versos, cria parentesco sonoro entre as palavras.

Para criangas que ainda nao descobriram que as letras representam os sons da fala, identifi-
car palavras que rimam entre si, descobrir com que letras essas rimas formam escritas, produzir
textos rimados, sdo situagdes significativas para estabelecer a correspondéncia letra / som.

Esta é uma parienda de provocar os outros:
QUEM COCHICHA O RABO ESPICHA

QUEM COCHICHA
O RABO ESPICHA
COME PAO
COM LAGARTIXA

QUEM ESCUTA
O RABO ENCURTA
QUEM RECLAMA
O RABO INFLAMA
COME PAO
COM TATURANA
(Quem canta seus males espanta 2)
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CONTINUANDO A BRINCADEIRA

QUEM SE IMPORTA
O RABO
COME PAO
COM
QUEM SE COMENTA
O RABO
COME PAO
COM
QUEM SE
O RABO
COME PAO

COM

ESTA £ UMA PARLENDA DE BRINCAR DE PULAR CORDA:

BATALHAO, LHAO, LHAO
BATALHAO, LHAO, LHAO
QUEM NAO ENTRA £ UM BOBAO!
ABACAXI, X, XI,

QUEM NAO SAI E UM SACH!
(Quem canta seus males espanta 2)

UMA PARLENDA PUXA OUTRA
Conheca outra versdo dessa parlenda no livro “Meu livro do folclore” de Ricardo de Azevedo

da Editora Atica.

CONTINUANDO A BRINCADEIRA
BETERRABA, RABA, RABA,

QUEM !
BORBOLETA, LETA, LETA,
QUEM !

QUEM ___ it
QUEM i

’LENDO E SE MEXENDO COM EDUCACAO FiSICA §

Ha uma quantidade consideravel de parlendas e cantigas que dao ritmo as atividades com
corda. O professor pode ensina-las. Caso disponha de mais de uma corda, organize a turma em
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trios, dois batendo corda e um pulando, e desafia os grupos a ir testando uma a uma para
verificar qual & a mais dificil, qual a mais facil, qual a mais rapida, etc.

Esta é outra parlenda de arreliar:
NUNCA ME VIU,

CARA DE PAVIO?
SEMPRE TE VEJO,
CARA DE PERCEVEJO.
(Quem canta seus males espanta 2)

Continuando a brincadeira
NAO ME ATORMENTE
CARA DE )

VOCE SO RECLAMA

CARA DE
VE SE NAO IMPLICA
CARA DE
VOCE NAO SE IMPORTA
CARA DE

CARA DE

CARA DE

Ai vai outra de arreliar:

QUEM FOI A COTIA
PERDEU A TIA
QUEM FOI PRA PIRAPORA
PERDEU A HORA
QUEM FOI PRA PORTUGAL
PERDEU O LUGAR
QUEM FO!I A ROCA
PERDEU A CARROCA
“Meu livro do Folclore”

CONTINUANDO A BRINCADEIRA
QUEM FOI _ S
PERDEU S
QUEM FOI
PERDEU
QUEM FOI




PERDEU
QUEM FOI

PERDEU

Produzindo novas estrofes para as parlendas: '

e Ampliar a parlenda, inicialmente, com as sugestdes apresentadas e depois com outras que
as criangas conseguirem criar.

* Se vocé preferir, faca a atividade coletivamente.

QUADRAS OU TROVAS SAO PEQUENOS
POEMAS COMPOSTOS POR QUATRO VERSOS, QUE,
EM GERAL, TEM SETE SILABAS POETICAS E SAO
NORMALMENTE RIMADOS. EXPLORAM, ENTRE
OUTROS, MOTIVOS COMO O AMOR, A INFANCIA,
O HUMOR.

VOCE DIZ QUE SABE MUITO,
BORBOLETA SABE MAIS:
ANDA DE PERNA PRA CIMA,
COISA QUE VOCE NAO FAZ.
(*Meu livro do Folclore”)

Falando de um jeito e escrevendo de outro
Quando uma palavra termina pelo som /s/, grafado com a letra “s” ou “2", muitas vezes

acrescentamos um / '/, como por exemplo “faiz".
Por isso, na trova, a rima é “mais” com “faiz" que é o jeito como se fala.
£ importante refletir com as criangas a respeito das diferencas entre a lingua que se falae a

lingua que se escreve.
Elabore uma lista de palavras que terminam com o som /s/, como: cartaz, trés, vez, més,
fregués, inglés, etc. O / !/ pode aparecer na fala, mas ndo na escrita.

Produzindo trovas

VOCE DIZ QUE SABE MUITO,

ANDA DE PERNA PRA CIMA,

Mantendo alguns dos versos da trova, é possivel criar outras. Veja um exemplo:

Vocé diz que sabe muito,
caracol sabe mais:

anda com a casa nas costas,
coisa que vocé nao faz.
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EU SOU PEQUENININHO
DO TAMANHO DE UM BOTAO
CARREGO PAPAI NO BOLSO
E MAMAE NO CORACAO
(“Quem canta seus males espanta 2")

EU VIVO EM BUSCA DA DITA
MAS A DITA NAO APARECE
QUANDO EU DESCO A DITA SOBE
BASTA EU SUBIR QUE ELA DESCE!
(*Armazém do Folclore”)

ATIVIDADE
* Ao transcrever a quadrinha abaixo, houve alguns problemas: e uma hé
palavras demais, em outra ha palavras de menos, em outra inverteram a ordem
das palavras, em outra ainda trocaram uma palavra por outra.
* Veja se vocé descobre o problema

SOU PEQUENININHO

DO TAMANHO DE UM BOTAO
CARREGO PAPAI NO BOLSO

E MAMAE NO CORACAO

(*Quem canta seus males espanta 2")

SOU PEQUENININHO

DO TAMANHO DE UM BOTAO
CARREGO VOVO NO BOLSO

E MAMAE NO CORACAO
(Substituicao de “papai” por “vovd”)

SOU BEM PEQUENININHO

DO TAMANHO DE UM BOTAO

CARREGO PAPAI NO BOLSO

E MAMAE NO CORACAO

(Acréscimo da palavra “bem” em “Eu sou bem pequenininho”)

SOU PEQUENININHO

DO TAMANHO DE UM BOTAO

CARREGO PAPAI NO BOLSO

MAMAE NO CORACAO

(Omissao do “e” em “e mamae no coragao”)




SOU PEQUENININHO

DO TAMANHO DE UM BOTAO

CARREGO MAMAE NO BOLSO

E PAPAI NO CORAGAO

(Inversao de “papai” e “mamae” nos ultimos versos)

P PROJETO: VAMOS TODOS CIRANDAR

H4 na tradicdo popular uma série de cirandas em que, ao final da cangao, um dos partici-
pantes é convidado a ocupar o centro da roda e “dizer um verso bem bonito”. A mais conheci-
da ¢ a “Ciranda, Cirandinha”. Ha vérias quadrinhas nos trés livros e € possivel pesquisar mais
em outras publica¢des ou com a comunidade.

Pega para memorizarem as quadrinhas que forem aprendendo para ensinar aos colegas.

Proponha as criangas transcreverem, de acordo com suas hip6teses, as quadrinhas diferentes.

Depois que tiverem um bom repert6rio, vamos a ciranda. Eis ai a letra da cantiga:

CIRANDA, CIRANDINHA

CIRANDA, CIRANDINHA
VAMOS TODOS CIRANDAR;
VAMOS DAR A MEIA-VOLTA,
VOLTA E MEIA VAMOS DAR.

O ANEL QUE TU ME DESTE
ERA VIDRO E SE QUEBROU,
O AMOR QUE TU ME TINHAS
ERA POUCO E SE ACABOU

POR 1SS0, DONA (OU SEU) ... o cranca seies
ENTRA DENTRO DESTA RODA,

DIGA UM VERSO BEM BONITO,

DIGA ADEUS E VA-SE EMBORA.

JOGOS DE LINGUAGEM: ONOMATOPEIAS

AS ONOMATOPEIAS SAO PALAVRAS QUE
PROCURAM IMITAR OS SONS E NAO TEM COM O
QUE REPRESENTAM UMA RELAGAO CONVENCIONAL
E ARBITRARIA. ASSIM, AS ONOMATOPEIAS SAO
INTERESSANTES PARA AJUDAR A ESTABELECER A
CORRESPONDENCIA LETRA / SOM, JA QUE NAO
PRECISAM SER GRAFADAS DE ACORDO COM AS
CONVENGOES DA LINGUA.




JACARE PASSEANDO NA LAGOA
VIU UM PEIXINHO

ABRIU A BOQUINHA E

NHOCT, NHOCT, NHOCT.

TUM TUM

QUEM E?

SOU EU

PODE ENTRAR

OLA, OLA

SMAC, SMAC.

“Quem canta seus males espanta 2"

Esta € uma parlenda de brincar com criangas pequenas. Com as maos postas, como para
rezar/orar, durante a recitacao de cada verso, bate-se um dedo da mao esquerda a seu corres-
pondente da mao direita, iniciando pelo minimo ou mindinho. Termina com os polegares ou
cata-piolhos que se cruzam como se estivessem trocando beijinhos.

TIQUE-TAQUE

CARAMBOLA

ESSE DENTRO

ESSE FORA

“Quem canta seus males espanta 2"

Esta é uma parlenda de selecionar quem vai participar de uma brincadeira.

JOGOS DE LINGUAGEM PARA RECITAR O ALFABETO

Conhecer o nome das letras é importante para descobrir o valor que ela tem no sistema
grafo-fonémico da lingua, isto porque o nome da letra dd uma pista de ao menos um de seus
valores sonoros.

H4 uma série de brincadeiras tradicionais que podem tornar divertida a tarefa de aprender o
nome das letras e a recitar o alfabeto.

COM QUEM VOCE

PRETENDE SE CASAR

LOIRO, MORENO

CARECA, CABELUDO

SOLDADO QU LADRAO

QUAL £ A LETRA DO SEU CORACAQ?
A B C D..

(Quem canta seus males espanta 2)

Esta é uma parlenda de brincar de pular corda, a letra em que se errar corresponde a inicial
do “futuro marido ou esposa”.
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R A e R T o, |

!.

JOGOS DE LINGUAGEM PARA IDENTIFICAR AS VOGAIS

Ha uma série de brincadeiras orais que dao saliéncia sonora as vogais. Ao defrontar-se com
a vers3o escrita, as criangas podem descobrir que letras representam cada uma das vogais.

O SAPO NAO LAVA O PE
(*Armazém do Folclore")
O SAPO NAO LAVA O Pt
O SAPO NAO LAVA O Pt
O SAPO NAO LAVA O PE
NAO LAVA O Pt

PORQUE NAO QUER!

A SAPA NA LAVA A PA
A SAPA NA LAVA A PA
A SAPA NA LAVA A PA
NA LAVA A PA

PARCA NA CA!

E SEPE NE LEVE E PE

E SEPE NE LEVE E PE

E SEPE NE LEVE E PE
NE LEVE E PE

PERQUE NE QUE!

ISIPENILIVIT Pl

I SIPI NI LML P
1SIPENILIVILPI

NILIVII Pl

PIRQUI NI QUI!

O SOPO NO LOVO O PO
O SOPO NO LOVO O PO
O SOPO NO LOVO O PO
NO LOVO O PO

PORCO NO CO!

U SUPU NU LUVU U PU
U SUPU NU LUVU U PU
U SUPU NU LUVU U PU
NU LUVU U PU
PURCU NU CU!

&ATENQ[\O!

Observe a adaptacao que precisa ser feita em fungdo dos contextos em que se
usa a letra “C" e o digrafo “QU".
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Vocé conhece esta outra versao?

O SAPO NAO LAVA O Pt

O SAPO NAO LAVA O PE

NAO LAVA PORQUE NAO QUER
ELE MORA LA NA LAGOA

NAO LAVA O Pt

PORQUE NAO QUER!

MAS QUE CHULE!

ATIVIDADE
* Solicitar a cada grupo de criangas que reescrevam a cangao usando apenas
uma vogal de cada vez.
¢ Observar as adaptagbes necessarias em fungdo das restricbes contextuais.

A LINGUA DO “I”

Veja como brincar com a linguado  no livio “Armazém do Folclore’
Vocé certamente conhece esta quadrinha:

BATATINHA QUANDO NASCE
SE ESPARRAMA PELO CHAO
A MENINA QUANDO DORME
POE A MAO NO CORAGAO

Agora veja como ela fica na lingua do “i

BITITINHI QUINDI NiSCI
SIISPIRRIMI PILI CHIN !
| MININI QUINDI DIRMI
PIN | MIN NI QUIRICIN.

Gincana do “I”
Que tal escolher outras quadrinhas e promover uma competicao para ver quem consegue

falar a lingua do “i” com fluéncia e quem consegue entender o que se fala na lingua do “i".

e Divida a classe em duas turmas.

* Peca que eseotham um determinado numero de quadrinhas para Lecitar na lingua do “i”.

* Um participante de uma equipe recita para o da outra tentar compreender o que esta
sendo dito.

* A pontuagdo pode ser atribuida ao grupo cujo participante conseguiu falar sem tropegar e
também ao grupo adversario se consegquir entender o que esta sendo dito.
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JOGOS DE LINGUAGEM PARA IDENTIFICAR AS CONSOANTES

Os sons repetidos, as palavras parecidas atrapalham muito para falar em voz alta os trava-
linguas: a lingua enrola e a gente tropeca.

Depois que as criancas souberem de cor o trava-lingua e tiverem brincado de dizé-lo em voz
alta, apresente a versao escrita e pega que descubram se quando se escreve ha uma letra que se
repete muito, como o determinado som que tantas dificuldades criou, ao falar.

SE A ARANHA ARRANHA A RA,

SE A RA ARRANHA A ARANHA.
COMO ARRANHA A ARANHA A RA?
COMO A RA ARRANHA A ARANHA?
("Armazém do Folclore”) *

O RATO ROEU A ROUPA DO REI DE ROMA.
(Quem canta seus males espanta 2)

UM SAPO DENTRO DO SACO

O SACO COM O SAPO DENTRO
O SAPO BATENDO PAPO

O PAPO CHEIO DE VENTO.
(*Armazém do Folclore”)

SE O PAPA PAPASSE PAPA,
SE O PAPA PAPASSE PAO,
O PAPA PAPAVA TUDO,
SERIA O PAPA PAPAOQ.
(*Meu livro do Folclore”)

O TEMPO PERGUNTOU PARA O TEMPO:
QUANTO TEMPO O TEMPO TEM?

O TEMPO RESPONDEU PARA O TEMPO
QUE O TEMPO TEM TANTO TEMPO
QUE NEM O TEMPO PODERA DIZER
QUANTO TEMPO O TEMPO TEM.
(Quem canta seus males espanta 2)

O TEMPO PERGUNTOU PRO TEMPO

QUAL E O TEMPO QUE O TEMPO TEM.

O TEMPO RESPONDEU PRO TEMPO

QUE NAO TEM TEMPO DE DIZER PRO TEMPO
QUE O TEMPO DO TEMPO

E O TEMPO QUE O TEMPO TEM.

(“Armazém do Folclore”)
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NUM NINHO DE MAFAGAFQOS,
SEIS MAFAGAFINHOS HA;

QUEM OS DESMAFAGAFIZAR
BOM DESMAFAGAFIZADOR SERA.

(Quem canta seus males espanta 2)

ATIVIDADE
 Que tal cnar variagGes para este trava-lingua imaginando em lugar de um ninho
de mafagafos, um ninho de pintassilgos, tico-ticos, periquitos, etc.
* Depois veja a diferenca desta com as versGes apresentadas nos dois Iivros.

JOGOS DE LINGUAGEM PARA IDENTIFICAR AS SILABAS

Lingua do pé
Veja como brincar com a lingua do “p&" no livio “Armazém do Folclore
Agora recite a quadrinha “Batatinha quando nasce” na lingua do pé.

PE-BA-PE-TA-PE-TI-PE-NHA PE-QUAN-PE-DO PE-NAS-PE-CE
PE-ES-PE-PAR-PE-RA-PE-MA PE-PE-PE-LO PE-CHAO !

PE-A PE-ME-PE-NI-PE-MA PE-QUAN-PE-DO PE-DOR-PE-ME
PE-POE PE-A PE-NO PE-CO-PE-RA-PE-GAO.

Gincana do “Pé"

Que tal escolher outras quadrinhas e promover uma competicao para ver quem consegue

falar a lingua do “pé&” com fluénda e quem consegue entender o que se fala na lingua do “pé”.

¢ Divida a classe em duas turmas.

¢ Peca que escolham um determinado nimero de quadrinhas para recitar na lingua do “pé“.

¢ Um participante de uma equipe recita para o da outra tentar compreender o que esta
sendo dito.

* A pontuagao pode ser atribuida ao grupo cujo participante conseguiu falar sem tropegar e
também ao grupo adversdrio se conseguir entender o que esta sendo dito.

Lingua “de tras”
Veja como brincar com a lingua “de tras” no livio “Armazém do Folclore'
Agora recite a quadrinha “Batatinha quando nasce” na lingua “de tras”.

NHA-TI-TA-BA DO-QUAN CE-NAS
MA-RA-PAR-ES LO-PE CHAO!

A NA-NI-ME DO-QUAN ME-DOR
POE A MAO NO CAO-RA-CO!



